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'Akt zalozycielski Wolnego Miasta Nouiﬂgra i

W imi¢ Rreve Swiatiosé krolestwom niosacego i w imie Wiecznego Ognia, \ &
co ku chwale miasta Novigradu plonie! b
My
Jego Wysokos¢ Gedowid I, krol redanski efe.; i
Jego Wysokosé Lambert I, krol temerski, mahakamski, pontarski, soddenski ete.s ' \
Jego Swiatobliwosé Hieronimus, hierarcha Novigradu i Najwyzszy Straznik Wiecznego Ognia;
Pragnac w sprawie miasta Novigradu rozstrzygnigcia poczyni¢, kfore 2 prawami boskimi i krolewskim
w zgodzie by staly i bratobéjezym wasniom kres by kiadhy; i
Lgodziwszy sie na krola temerskiego posrednictwo i ustaliwszy, e postanowienia zjazdu tego beda
przez Nas i nastepeow Naszych szanowane po wsze czasys
Postanawiamy, co nastepuje:
o Mmocy I Zyczenia Jego Krolewskiej Mosci krola Redanii ustanowione zostaje z grodu novigradzkiego,
__jego porfow, podgrodzi i siol stuzebnych 25 mil od oltarza w Swiatyni Wiecznego Ognia we wszech
_ kierunkach mierzac Wolne Miasto Novigrad. A gdyby granica ona szla w poprzek siola ktérego,
~ tedy cale siolo 2 polami jego Wolnemu Miastu Nouigradowi sig nalezy.
Wolne Miasto Novigrad w koronie redanskiej zostaje, przefo wladca jego wasalem krola Redanii
. po wsze czasy bedzie i holdy jemu nalezne skiadac bedzie, jako i trybuf malezny placic bedzie,
~ a wojsko wystawiaé, o czym insze artykuly stanowi¢ beda. Takoz krolowie Redanii po wsze czasy
~ tytulu protektora novigradzkiego uzywaé beda.
£ mocy i 2yczenia Jego Krolewskiej Mosci krola Redanii pelne wladzfwe nad Wolnym Miastem
Novigradem hierarcha Novigradu otrzymuje, od Jego Swiatobliwosci Hieronimusa poczynajac.
hierarcha Novigradu hold zlozywszy krolowi Redanii w Trefogorze namiestnikiem z krélewskiej Faski
sie staje. Takoz kazdemu nowo wybranemu hierarsze uczunic nalezy i w kazden raz na tron redanski
nowego kréla wsrapienia. Jako i po kazdym na tron wstapieniu Wolne Miasto Novigrad krélow
przyjmuje, a Rada i cechy hold mu skiadaja i klueze do miasta wreczaja. Namiestnikostwo Wolnego
Miasta Novigradu dozywotnim bedzie, a nieodwolalnym. Wiadztwem mu oddanym hierarcha z Rada
- podzielié sie podle odwiecznych miasta zwyczajéw moze, jeno przed swym suzerenem zawsze
samejeden wystgpowac bedzie.
Wolne Miasto Novigrad kempani¢ zacigzna nie mniejsza niz 100 zbrojnych wystawiaé bedzie,
co ja krél Redanii pod swoj sztandar w kazden czas wojenny zawezwac moze.
Wolne Miasto Novigrad co roku frybuft krolowi Redanii placic bedzie, kazda setna korong dochodow
- swych do krélewskiego skarbea oddajac. Insze profity krolowi Redanii przynaleine za trzy miesiace
~ najdalej ustalone beda, a co lat 10 za krolewska i hierarchy zgoda zmieniane byé moga.
. Wolne Miasto Novigrad w stanie wojny si¢ znalazlszy pod protekeja kréla Redanii bedac,
- przez wojska krolewskie wspomozone bedzie i jeno w czas wojenny wojska krolewskie
w Wolnym Miescie Novigradzie przebywac moga. Jednakowoz okrety krolewskie w portach
Wolnego Miasta Novigradu sfaé na redzie moga.
Jesliby hierarcha Novigradu umowy i traktaty z inszymi krélestwami zawieraé mial wole, nie inaczej
jak za posrednictwem i zgoda krola Redanii poczyni¢ fo moze. Rrél Redanii tedy w fych umowach party-
cypowal i gwarancji swych udzielal bedzie. Jeno umowy z krélestwami inszymi handlu i cel dotyczace
krélewskiej zgody wymagaé nie beda.
Traktat ten niewaznym bedzie, jesliby Wolne Miasto Novigrad przeciw suzerenowi swemu zbrojnie
wystapllo, takoz jesiiby krol Redanii, krol Temerii i hierarcha Novigradu jednoglosnie na jego zniesie-
nie zgode wyrazili.
Co niniejszym wycisnigciem pieczeci i podpisami whasnorgcznymi potwierdzamy.
Dzialo si¢ fo na Zamhu w Wyzimie w wigilip Lammas 1065 roku.

Gedowid Il
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Nowigrad, powiadam cj, to stolica swiata. Prawie trzydziesci
tysiecy mieszédﬁcén{, Geralt, nie liczac przyjezonych, wyobra-
Zasz sobie? Murowane domy), gfo‘wne ulice 5mé0wan@ wiorski
yort, sktady, cztery miymy wodne, rzeZnie, tartaki wielka ma-
nuébétu va produkujgca cizmy, do tego wszelkie wyobrazalne ce-
chy 7 rzemiosta. Mennica, osiem bankow i dziewigtnascie lom-
bardow. Zamek 7 kordegarda, Ze az dech zapiera. I rozrymwki:
szafot, szubienica z zapadwig, trzydziesci piec oberzy, teatrum,
Zwierzymiec, bazar i dwanascie zamtuzow. I Swigtynie, nie pa-
wiietam le...

»Wieczny ogien”

Witajcie. Oto przed Wami drugi numer ,,Biatego Wilka™.
Proponujemy Wam poznanie najwspanialszego miasta péino-
cy, najwiekszego miasta kontynentu jednym stowem: Novi-
gradu. Staraliémy sie, by kazda postaé tfa czy miejsce w mie-
jcie podsuwalo Wam jakied pomysly na przygody. Oczywiscie
nie pomineli$my tez graczy. Znajdg tu oni nowe archetypy,
modlitwy i rézne ciekawostki z Bazaru Zachodniego. Czy nam
sie to udalo — ocericie sami. Witajcie w Stolicy Swiata!

Pamietajcie, ze z niecierpliwoscig czekamy na Wasze opi-
nie i sugestie dotyczgce ,,.Biatego Wilka”, gry ,,Wiedzmin™
i dodatkéw do niej. Jesli macie jakies watpliwosci — piszcie
lub majlujcie bez obaw; wyjaénienia zamiescimy w ,,BW”
lub ,,Magii i Mieczu”.

Mitego czytania i do zobaczenia.
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MIASCH OPISANIE

— Nowigrad, powiadam ci, to stolica Swiata. Prawie trzydziesci ty-
siecy mieszkavicow, Geralt, nie liczge przyjezonych, wyobrazasz sobie?
Murowane domy), glowne ulice brukowane, worski port, sklady, cztery
wibomy wodme, rzezwie, tartak, wielka warfaktura ,nmdn@jqca ciz-
ny, o tego wszelkie myobrazalve cechy i rzemiosta. Mennica, osient

5ﬂn§éw 1 dziewigtnascie lonibardow. deaé i éan)egar% zZeaz c)ecﬁ Za-

piera. I rozrymwki: szafot, szubienica z zapadwig, trzydziesci pigé obe-
rZy, teatrum, zwierzymiec, bazar i dwanascie zamtuzow. I Swigtynie,
wie panigtam ile..

»Wieczuy ogien”

Przedmiescia

Nieznajomy wjechat pomiedzy pierwsze zabudowania. Ge-
sty mimo péznej pory thum przetaczal sie pomiedzy kuinia-
mi, garbarniami, odlewniami i setka innych pracowni rze-
mieélniczych.

— Jezkier? A bywaj tu!

— Yzga? Witaj! Co tu robisz?

— Nic nie wiesz? Do terminu zem poszed?.

— Czy$ ty rozum postradat?

— Mozliwe. Ale nie u byle kogo terminuje, prosze ja cie-
bie. W kuzni samych Cohennéw!

—,,Tych” Cohennéw?

— Cézes mys$lal? Przecie u byle kogo za wyrobnika bym
nie stuzyl. Zebys ty widzial jakie cuderika robig w tych ku-
#niach! Caly kwartal ich tu mamy. Dalej odlewnicy, a bli-
zej ku miastu jeszcze kilku naszych pracuje. Jedni kuja,
inni rézne fidrygatki ze ztota i diamentéw robia. Inni ka-
mieniarkg sie zajmuja. Uwazaj! Zapomnialem ci powie-
dzieé, ze kanalizacji to tu jeszcze nie mamy. A te garbar-
nie? Jak powieje od morza, to zamiast bryzy, trupie smrody
z Nekropolii i Wiesiotkéw przywiewa. A jak od ladu dmie,
to smréd z tych zapowietrzonych garbarni z pétnocy albo
z jatek na rozstajach!

— W tym wszystkim jest tylko jedno dobre. Jak ztodzieja
albo i heretyka, jak to ich zwa, za Ostatnig Brame na Wie-
siolki prowadza, to mamy najlepszy widok tu, z gérki. Szu-
bienice, prosze ja ciebie, na podmuréwee stawiali. zapadnie

Rlimat w Novigradzie

Poniewaz delta Pontaru lezy doéé¢ daleko na péinocy,
zegluga morska jest zimg bardzo niebezpieczna z racji po-
teznych sztorméw. Zimowe chlody dotkliwie daja sie tez
we znaki marynarzom. Zimy bywajg tu fagodniejsze niz
w glebi kontynentu, choé sa i tak siarczyste. Lata za$ sg
nie tak upalne jak w glebi ladu. Gdy w glebi kontynentu
wszystkie rzeki skuwaja lody, handel od jesieni do wiosny
zamiera w miescie.

Najlepszym odpowiednikiem okolic Novigradu w na-
szym $wiecie bylyby wybrzeza Jutlandii, a nawel miasta
nadbattyckie.

Wiedzmin:

Biaty ilk 2

gra wyobrazm

zrobili, ostatnio nawet pigterko dobudowali. Méwi si¢ w mie-
$cie, ze bedzie kogo wieszaé, ze Chappelle wojne gildii zlo-
dziejskiej wydal. Widok na to ,.picterko” z kazdej strony
miasla jest!

— Ze$ od péinoey jechal, to Ci sie chwali. Tu na porzad-
nych krasnoludéw trafisz. Czasem gnomy czy niziotki. Po za-
chodnie stronie miasta mottoch sie klebi. Tam tartaki i mby-
ny na rzece umyélili stawia¢ i targowisko drewnem pod
samiugkim murem zrobili.

— Nawet porzadnej knajpy nie maja, samo czlecze cham-
stwo. | jeszcze elfy. Na szczeseie sie z ludémi nie dogadywa-
li i tez ich za mury wywalili. Teraz knajpe na trakcie na Tre-
togor prowadzg. Zreszta wkolo miasta pie¢ réznych karczm
stoi. Nie powiem, podatki placa, ale tu kazdy interes chyba
jest ztoty. Nam tez sie wiedzie. Harujemy pod miastem, mie-
szkamy na Nowym Miedcie. handlujemy na Bazarze pod sa-
mym ratuszem... dobre zycie. Tyle ze drogo jak piorun.
Cheesz co kupié? Kurtki novigradzkie? Nowe cizmy? Brofi?
Nie ma jak przedmiescia. Zreszig tu wlasdnie si¢ je robi. Wi-
dzisz ten kwartal na péinoc od Bramy Klasztornej?

—To szklane ,,co§” ponad murem?

— Nie, to cze$¢ §wiatyni Melitele. Opodal sa tez jatki.
Spéjrz bardziej na lewo. To wlagnie tam sg te manufaktury.
Pod miastem jeszeze nie tak drogo, wielu partaczy ma war-
sztaty, ale i jakos§ Zy¢ sie daje... Jeno holoty tyle, ze nie na-
starczysz ochroniarzy braé. A do miasta z kuzniami nie wol-
no, bo pozar byé moze i w ogéle wszystko co $mierdzi albo
hatasuje ma by¢é puza murami. Jakby, zaraza, w mieécie by-
1a cisza i spokdj!

#okk

W s$wietle dnia mury miasta robily kolosalne wrazenie.
Olbrzymie wieze polaczone wysokimi na dziesieé metréw ka-
miennymi murami musialy zadziwié¢ kazdego, kto przybywat
7z prowincji. Yzga, niezrazony maloméwnogcia starego kom-
pana paplat dalej.

— Chodzmy na Wiesiotki, stamtad najlepiej miasto zoba-
czysz. Jak przyjezdzasz do Novigradu, to masz dwie drogi: al-
bo wplyniesz, albo wjedziesz. Jak wplywasz, to tez masz dwie
drogi. Przez Bramg Portowg albo rzeka, przez kidrgs ze
zbrojnych kratami 1 bronami bram. Jak traktem dokota mia-
sta idziesz, to masz az cztery drogi. Znaczy sie cztery bramy
Wieksze, te z barhakanami, i eztery bramy Mniejsze. Wigk-
sze to Wielka od pélnocy na trakt do Gors Velen, przed nig
stoimy; Klasztorna, opodal $wigtyni Melitele, od zachodu;
Wiecznego Ognia, to ta z tym wielkim barbakanem tuz za
Targiem Drzewnym; 1 od poludnia Oxenfurcka, takie prosto
na trakt wychodzaca. Malte za§ bramy to Ostania, na péino-
cy, kedy skazafdcéw na Wiesiotki wyprowadzaja, by sie
wielmoznym” po nogami nie krecili. Dalej Flisacka, na roz-
staje na Tretogor wychodzgca; Zamkowa, co kiedyé pod sa-
mg brame zamku prowadzita; i Rybacka, wprost z wybrzeza
do portu wiodgca.

— Jeszeze o wiezach gérujgeych nad miastem ci opowiem.
Jak sie zgubisz, wiedy tatwiej droge znalezé. Ta masywna bry-
ta w oddali to zamek. Powiadajg, 7e jeszcze na elfich funda-
mentach. Kto ich tam wie. Te dwie szpice to najwicksza swie-
to§¢ miasta. Dwie $wigtynie Wiecznego Ognia, zbudowane na
planie gwiazdy... wspaniala kamieniarka. Tam catkiem pod
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Novigrad

murami to §wiatynia i maly klasztor Melitele. Kaptanki zapta- malunkiem, to ratusz. Obok zaraz jeszcze trzy wiezyezki §wia-

cily sporo za tg szklang kopule, ktdra widzisz ponad murami, tyni Kreve. Ten kolos po lewej, co nam Melitele zastania, to
a to prawdziwy krysztal gérski, co kryje ich herbarium. Ta za$ najwigksze w tej czesci Konlynentu teatrum. Péjdziemy tam
wieza na wprost nas, ta kwadratowa, przysadzista z bogatym jeszeze to zobaczysz.

Gospoda ,Pod Bnurem”

Obszerny, jednopietrowy zajazd stojgcy przed Wielkg Brama. Wedle zwyczaju bramy miejskie zamyka sie na noc i otwie- 3
ra dopiero o $wicie, kto wiec przybywa po zmroku, ten zatrzymaé si¢ musi ,,Pod Knurem”. Karczma, dwie stajnie, obérka, 3
chlew i kurnik z golebnikiem otoczone sg prostym plotkiem — ot, drewniane stupki z dwoma poprzeczkami z galezi.

Gospoda to pigtrowy budynek z wysunigtym, wspartym na stupach podeieniem. Nad wejsciem na zardzewialych ladcu-
chach wisi poczernialy, dwustupieédziesiecioletni szyld z wyrzezang w drewnie nazws,.

Przez stare, dgbowe, kunsztownie rzezbione drzwi wehodzi sie do obszernej izby godcinnej, zwanej ,,wielka”, w ktérej jed-
na trzecia stoléw i law przeznaczona jest dla krasnoludéw, gnoméw i niziotkéw — meble te sg o polowe nizsze od ,,ludzkich”.
Szerokie drzwi za kontuarem prowadza na tyly budynku, gdzie miesci sie kuchnia i spizarnia oraz mieszkanie karczmarza
i stuzby. Tuz obok sg schody wiodgce na pigtro. W lewym rogu wzniesiono scene dla muzykantéw (na skraju stoi wysciela-
ny fotel dla gospodarza), a nad podwyzszeniem wisi nieco wytarty teb dzika. Na obu kranicach gléwnej sali znajdu-
ja sie duze paleniska, nad kazdym dwa rozny i wielki kociol na zupe. Obok ostoniete kotara drzwi /\—%
prowadzg do ,matych” sal goécinnych, gdzie za osobng optata zyskuje sie spokdj i prywatnosé. W ta- 2
kim alkierzu jest stét 1 kilka krzesel oraz elegancki murowany kominek.

Pietro zajmuja izdebki z malymi okienkami i skogénym sufitem, zamykane od érodka na drewnia-
ny skobel. W kazdej dwa }6zka, kilka wypchanych siennikéw i pledéw do przykry-
cia, jeden ceber i jedna Swieca. Za drobna oplata mozna tez przenocowaé na tawie <, 8
lub na podlodze w wielkiej sali. W samej kuchni pracujg cztery osoby — malzenstwo S
niziolkéw (kucharze) i ich dwie latorosle (kuchciki). Cztery dziewki sprzatajg, zmywaja
1 ustuguja gosciom. Piecioro dziewek i parobkéw zajmuje sie zwierzetami gospodar-
skimi, ogrodem warzywnym i sadem. Sze§ciu stajennych (w tym starszy stajenny)
czuwa nad zaprzegami podréznych.

Pensje oraz wysokie podatki pochtaniajg tyle pieniedzy, ze pomimo ogromnych

przychodéw wlasciciel nie jest bogaczem.

Cennik:

Izba z l6zkami 3 korony
Izba z siennikami 2 korony
Nocleg w wielkiej sali 3 denary
Stajnia dla konia 2 denary
Piwo (kufel) 5 kopperdéw
Wino (dzban) 4 korony
Positek 2 denary

Gunter ,Dziadek” Craggs

Wiekowy, siwobrody i thusty krasnolud, whasciciel zajazdu ,,Pod Knu-
rem”. Jest karczmarzem z dziada pradziada, gdyz gospode ,,Pod Knu-
rem” Craggsowie prowadzg od kilku stuleci. Od lat ,,Knur” nieodmien-
nie stoi przed gléwng brama Novigradu. Gdy miasto rozbudowywano,
starg karczme burzono, a nows znéw stawiano przed bramg, wedle specjalnego praywileju
przyznanego rodzinie Craggséw przed laty, a potwierdzanego (nie bez sutych lapéwek) przez kolejne wladze Novigradu.
Whprawdzie zone i potomstwo Guntera wymordowano dwadzie$cia lat temu podezas pogromu nieludzi (on sam szezegliwie
byt wéwezas w podrézy handlowej), dla zachowania cigglosei tradycji Craggs wziat jednak na wychowanie i usynowit oca-
lalg z pogromu sierotg. Czternastoletni urwis biega bo karczmie i psoci ile wlezie, co chwile wotajae ,,Dziadku! Dziadku!”.
Stad i personel, i stali bywalcy zaczeli nazywaé pryncypala nie inaczej, jak dziadkiem.

Dostojny gospodarz wigkszos¢ dnia spedza w wielkiej izbie, pykajac fajeczke i przygladajac si¢ goSciom z wyscietanego
fotela, ustawionego pod $ciang na podwyiszeniu. Sam nigdy nie ustuguje — od tego sa zatrudnione dziewki — ale nieraz przy-
siada sie do podréznikéw, zeby pogwarzy¢. Opowiada rodzinne historie kazdemu, kto tylko chee stuchaé (warto, bo staru-
szek kaze laé piwo sluchaczom za darmo), udziela licznych i przydatnych informacji o Novigradzie, a przy lym zawsze moz-
na sie oden dowiedzieé, kto zatrzymywal sie ostatnio ,,Pod Knurem™ i kiedy odjechat.

Wiedzmin: gra wyobrazni




— Swoja droga, nie zyczytbym nikomu tego miasta zdoby-
wac. Wokolo fosa, przed bramami barbakany, wszedzie zwo-
dzone mosty, w przejéciach pod murami kraty 1 zamontowa-
ne przed gnomy z Fabryki Wynalazkéw $luzy. Jak tylko cos
jest nie tak, daje sie zna¢ na Baszte Zbozowa przez kurieréw
i straznicy opuszczajg stawidia. Fosa momentalnie nabiera
wody, a bywa, ze chatupy pod miastem potopi! Do tego zbroj-
ni w kordegardzie na zamku... I jeszcze baszty: Smoczy Leb
i Ogon u wejécia do portu; Koéciej i Gryfia Wieza na brzegu;
po prawej Oktogon, Katownia, co w niej miejski oprawca
urzeduje; potem Zbozowa, Ztodziejska, Poskramiaczy, Wie-
zienna, ze mniejszych umocnien nie zlicze. Bytbym sie gotéw
zalozyé, ze 1 caly mahakamski hufiec z machinami by tego
miasta nie zdobyl.

— Chodzmy. Mam sprawunki do zalatwienia w porcie, to
pokaze ci co nieco. A uwazaj na zlodziei i celnikéw, nie
wiadomo ktérzy gorsi. Jak masz czego za wiele, zaraz sig
przyczepig. [ bron do wszystkich demondéw schowaj! Jestes
w miescie!

Port — prawdziwe
bramy miasta

Pagnd{em kowie prosto do portu, panie Dainty), 1 tam znalazfem za-
morskicgo handlarza futer. Kusnierze nie uzywajg wwolon, formujac ka-
rawany, bo woly sq za wolne. Futra sq lekkie, ale cenne, trzeba wige
podrizowac szybko. W Novigradzie nie ma zbytu na konie, wige konj teZ
wie ma. Ja wiiatem jedyme dostepme, wige podyktowalen cene. To proste..

»Wieczny ogien’

— Widziale$ juz Gielde? Nie? Teraz nie czas po temu. Su-
niemy do portu, to o rzut kamieniem stad. By¢ w Novigradzie
1 portu nie widzieé¢ to wstyd i sromota! Cate bogactwo nie
skadingd, a wlagnie z handlu morskiego sie bierze. Wycho-
dzimy juz na portowe magazyny. Murowane w kilka pieter,
nie jakie§ tam drewniane budy. Sklady ciagng sie¢ w obie
strony, ale my prosto do portu. Ach, uwazaj na tych matych
zastaficéw, co biegajg miedzy Gieldg i portem. Kazdemu sig
wydaje, ze jak leci ze zleceniem, to wolno mu sie fokciami
przepychaé i potracaé kogo popadnie.

Dtugie pobrzeze

— Oto jestesmy na Dlugim Pobrzezu, w samym Porcie. Po
prawej tawerna ,,Pod Kotwica™, a po lewej Urzad Portowy.
Oddychaj pelng piersig, chlopie! Wdychaj zapach morza,
smotowanych lin, wonnych przypraw, smazonych kietbasek
i éwiezych ryb. Wszedzie tu mrowie ludzi, na nabrzezu 1 na
zacumowanych statkach. Pilnuj sakiewki, pelno w tej cizbie
zlodziei. I uwazaj, by nie potrgcié ktéregos z noszacych cie-
zary tragarzy, bo ci morde skuja, ze rodzona matka nie po-
zna. Nie lez za blisko brzegu. zeby cie thum nie zepchnat do
wody. Wzdluz calego nabrzeza ciagng sie magazyny, wiec
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spokojnie mozemy i8¢ pod $eianami, nikt nam nocnika na
thy nie wyleje. Tyle, ze co krok trzeba omija¢ przekupniéw.

Nie wolno przy magazynach budowaé kraméw, zeby nie ku-
si¢ pozaréw, ale sam zobacz: pchajg sie z koszami, rozkta-
daja towar na ziemi, a tam stoi bednarz z dwukotowym woz-
kiem. Nigdy nie brak mu roboty, w porcie zawsze sg jakie$
beczki do naprawy. A sprzedajg tu smazone kiethaski, pie-
czywo, owoce, piwo, §wieze i wedzone ryby, Iniane koszule,
amulety, beczki, skrzynie, gwozdzie, noze, worki, liny ko-
nopne, co tylko potrzeba. Nawet kosze petne kwiat6éw, kiére
kupujg je mlodziericy z pannami oraz stateczni mieszczanie
przechadzajacy si¢ z zonami.

— Na lewo idzie si¢ do zwodzonego mostu nad kanatem,
a za mostem jest Targ Rybny, dalsze sktady kupieckie i do-
my mieszkalne. Po nocy lepiej tam sie nie szwendaé, bo pel-
no rzezimieszkow, pijanych marynarzy i fisstechowcdw.
Z Diugiego Pobrzeza straze takich przepedzajy, ale za mo-
stem sie kreca. Péjdziemy w druga strone, prawie na sam ko-
niec nabrzeza. Napatrz sie, chlopie, nadziwuj wszystkiemu,
a bedziesz mial w domu co opowiadad.

— Widzisz tg wieze z zelaznym ramieniem, wyciggnigtym
az nad wode? To dzwig porlowy zwany zurawiem, bardzo
zmys$lna machina do przeladunku najciezszych towaréw.
Drugi zuraw stoi przy zwodzonym moscie. Przyjdz, gdy be-
dzie trwal rozladunek. Napatrzysz sie, jak olbrzymie becz-
ki podniesione z poktadu sung w powietrzu jak piérka i la-
dujag na wozach. I nie ma w tym ani krztyny magii. Tylko
technika.

— Dalej juz nie péjdziemy. Ostatni skrawek pobrzeza za
surawiem, caly ten cypel z pomostami na lewo, za Bramy
Portowa, jest zastrzezony dla floty novigradzkiej, czyli dla
statkéw hierarchy, Widzisz? Wszystkie tamtejsze statki no-
szgq bandery Wiecznego Ognia. A te magazyny tez nie sg




kupieckie, tylko swiatynne. Sktady sprzetu okretowego i ma-
gazyny towarowe. | jeszeze stocznie, gdzie sie mako co budu-
je, a gléwnie naprawia. Sktady éwigtynne zwolnione sg od
cta, taka ich maé, chociaz sprzedajg po normalnych cenach.
Wiasciwie nie ma zakazu wstepu na ten kawalek nabrzeza,
ale wladze nie lubig, jak im obcy sie paleta, wiee pewnie by
nas zolnierze przegonili. Chodzg tam tragarze, dostawcy, cie-
gle okretowi, zaglownicy, a nawet kurewki, ale jak nie masz
interesu, to najlepiej sig nie pchac.

fortyfikacje portowe

— Przyjrzyj sie lepiej fortyfikacjom, stad mamy dobry wi-
dok. Od brzegu do brzegu idzie potezny kamienny mur z wie-
zycami i falochronami. A posrodku stynna novigradzka Bra-
ma Portowa, jedyne wejscie do portu, strzezone dwiema
wielkimi basztami, ktére zwa sie f.eb Smoka i Ogon Smoka.
Na ich szezytach nieustannie ptonie Wieczny Ogien, ktérego
blask wskazuje nocg droge do portu. Miedzy Lbem i Ogonem
most zwodzony, a gleboko pod woda przeciagniety jest gruby
tancuch, ktéry mozna wywindowadé w gére i zamkngé przej-
$cie na dobre. Wielkg gore zlota to wszystko kosztowalo. Nie
powiem, zeby sie nie optacito, bo zaden wrég nie wedrze sie¢
teraz od morza. Nawet magicy nic nie poradzg, bo tutaj naj-
wieksi czarownicy zaklecia czynili nad murem, zeby sie kru-
szgeym czarom opart. Nie ma mocnych. A mur jest tak cho-
lernie wysoki, ze zabiera Zaglowcom wiatr. Do nabrzeza
trzeba podej$é na wiostach, inaczej sie nie da. Dlatego za
Bramg Portowg cumuja dwie todzie holownicze, kazda na
dwudziestu wioglarzy. Koszt holowania wliczony w oplaty po-
rtowe. Wiec nawet jak wrogi okret jakimg cudem przedrze sie
przez Brame, to zagle na masztach zwisng mu jak gacie
u dziada i stanie bezradnie na érodku portu. A u nas zawsze
stojg dwie wojenne galery, co nie potrzebujg zagli, he, he, he.

Procedura wejscias wyjscia
Z portu

— A jak statek przyplywa, stawaé musi na kotwicy jeszeze
przed falochronami. Kapitan albo oficer kaze spuszczaé sza-
lupe i plynie do Lba Smoka. Tam wpisuje sie do rejestru
przyptywajacych jednostek: bandera, nazwa i typ statku,
nazwisko kapitana i poprzednio odwiedzony port. Co wie-
cz6r rejestry przepisywane g3 do ksiag Urzedu Portowego,
bo zawilgocona morska baszta to nie miejsce na archiwa.
Urzednik z Eba Smoka wyznacza miejsce cumowania, po
czym oficer udaje si¢ na nabrzeze do Komory Celnej. Szalu-
pa, nie po szezycie muru, przez baszty straznicze, bo tam
kilka razy o hasto pytaja. No wige, oficer plynie na brzeg,
a z bba machaja w strone statku czerwong choragwia, co
znaczy, z¢ mozna wchodzié do portu. Za Bramg Portowg cze-
ka t6dz holownicza z portowym pilotem, ktéry prowadzi sta-
tek tam, gdzie kazano.

Novigrad
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— Tymezasem oficer sklada w Komorze Celnej rejestr wie-
zionych towaréw 1 informuje o przydzielonym miejscu rozla-
dunkowym. Gdy okret rzuca cumy na nabrzezu, na poklad
wchodzg celnicy, ktérzy po sprawdzeniu, czy wreczony im re-
jestr towaréw jest zgodny ze stanem fakiycznym, naliczajg
oplate celna, zwykle pie¢ procent wartosei. Troche to wszyst-
ko trwa. Jak jest duzy ruch w porcie, czasem trzeba pocze-
ka¢ na celnikéw, a przed odprawa nie wolno dokonywad
przetadunku ani zawieraé¢ transakcji. Jeszeze dhuzej czeka
sie na l6dz holownicza, bo sg tylko dwie, a w miesigcach na-
tezonego ruchu trzy. Ta trzecia nalezy do hierarchy.

— Procedura wyjscia z portu jest podobna. Jesh wszystkie
oplaty celne i portowe sg uregulowane, oficer okazuje w Lbie
Smoka stosowne kwity i wpisuje sie do rejestru statkéw wy-
chodzacych w morze. 1 od razu przysytajg t6dz holowniczg,
jesli tylko jest wolna. Chyba ze akurat jest zakaz wywozu ja-
kiego$ towaru albo wladze szukajg zbieglego heretyka; wte-
dy celnicy dokladnie przeszukujg wyplywajace jednostki.
Ale rzadko sie to zdarza.

Pandel

— Od p67nej jesieni do wezesne] wiosny ruch w porcie za-
miera zupetnie. Nadchodzi czas sztorméw, i to takich, ze tyl-
ko ostatni glupiec wyplywa o tej porze roku. Z wiosng, jak
puszczaja lody na rzekach, do Novigradu spltywa tratwami
masa redanskiego zboza. 1 dopiero wiosng pojawiajg sig
w porcie pierwsze statki. Najwiekszy ruch, tzw. ,wielki han-
del”, przypada na péZng wiosne i wezesne lato. Péznym la-
tem handel stabszy i ceny idg w dél, ho najwiecej sie kupu-
je 1 sprzedaje na poczatku sezonu. Ozywienie przychodzi
jeszcze wezesng jesienia, gdy §wiezo po zniwach przyplywa
pierwsza partia zboza. ,,Maly” handel zbozem trwa do pierw-
szych sztormow.

— A najwazniejsze miejsce w porcie to Urzad Portowy,
w ktérego trzypietrowym gmachu miesci si¢ sam Urzgd oraz
Komora Celna i Komora Handlowa. Wszystkie umowy han-
dlowe sg niewazne, o ile nie zostaly tutaj urzedowo potwier-
dzone. W Komorze Handlowej wszystkie transakcje muszg
by¢ zgtoszone, zaprzysiezone przez obie strony, opodatkowa-
ne (sprzedajacy ptaci dziesigcine, czyli 10% od zysku) i za-
ksiegowane. Wtedy Komora wydaje odpowiednie kwity, ze
transakcje zawarto zgodnie z prawem. Kwity trzeba miec
przy sobie, bo celnicy maja prawo skontrolowac kazdy prze-
tadunek. Jesli wykryja, ze transakcji nie zgtoszono w Komo-
rze Handlowej, caly towar jest konfiskowany jako nielegalny,
a obaj kontrahenci ukarani wysoka grzywna, i to pod grozbg
uwiezienia. Wiec Komory Handlowej nie omija nikt. Jezeli
juz oszukuja, Lo zanizajac ilosé 1 warto$é towaru.

Port rzeczny

— Nie powiedziatem jeszcze o drugim porcie. Bo sg dwa.
Nie wiedziales? W porcie morskim handluje si¢ wszystkim,
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co tylko mozliwe, lecz nie zbozem i drewnem. Wpuszcza-

jac tu tratwy, barki i todzie z redanskim Zytem i pszenica, Umicjgtnodet morskie Y
caly ruch w porcie by si¢ zablokowato na wiosne, tyle tego y‘-’
splywa po ruszeniu lodéw. Cala ta rzeczna flotylla zatrzy- Rzemioslo: szkutnictwo (In) pozwala naprawiaé statki,
muje si¢ przy na rzece przy Wyspie Zbozowej. To osobny todzie itd.. Jezeli sg po temu warunki i narzedzia, wowcezas
port: sa tu murowane nabrzeze roztadunkowe ze spichle- umiejetnosei te powalajg na zbudowanie dowolnej jedno-
rzami, dziesiatki pchajacych sie tragarzy. miernicy zbozo- stki plywajgcej. Naturalnie szkutnika ogranicza czas, licz-
wi z korcami przepisowych wymiaréw i niecierpliwi kupcy ba pomocnikéw, fundusze 1 surowiec.
czekajacy na towar. Nawigacja (In) pozwala na sprawne i, co najwazniejsze,
— Trzeba ci jeszeze wiedzie¢, ze wiekszoéé zboia jest bezpieczne pilotowanie dowolnych jednostek pltywajacych
wezeéniej zakontraktowana 1 wedruje nie na sprzedaz, tylko po okreslonym akwenie. Nawigator rozpoznaje wiry i mie-
prosto do kupieckich spichrzéw. Stad na wolnym rynku wiel- lizny. Potrafi bezpiecznie wprowadzié¢ statek na wlasciwy
ka konkurencja, bo na kazda }6dz z nie sprzedanym zbozem kurs. Umie takze przewidzieé gdzie i kiedy moga pojawié
przypada kilku nabyweéw. Dodajmy, ze sa to wylacznie miej- sie zte warunki zeglugowe (wedrujace mielizny, rafy, pory-
scowi kupey 1 ich pelnomocnicy, bo cudzoziemcom nie wol- wiste wiatry itp.). Z uwagi na rozlegla wiedze. jaka trzeba
no omijaé¢ novigradzkich poérednikéw. Mlodzi 1 zwinni ska- posiadaé na temat danej okolicy, sugerujemy, by nawiga-
czg na lodzie z nabrzeza i potrafig dobié¢ targu na pokladzie, cja dotyczyta danego regionu lub szlaku (np. delta Ponta-
zanim jeszcze 16dz przybije do brzegu. ru, okolice Skellige, szlak do Nilfgaardu).

— Jak statek przycumuje i targ zostanie ubity, przychodzg
miernicy i tragarze. Pierwsi odmierzajg zboze korcami,

a drudzy wsvpujg je do workéw 1 diwigaja do spichrzéw. Tam Przyktadowe trudnosci nawigacji
towar czeka sobie spokojnie, az kupiec zhozowy znajdzie na
niego nabyweg z zagranicy. Tymezasem Urzad Mierniczy no- Dzialanie ST
tuje w ksiggach, ile zboza i komu przetadowano. Przeprowadzenie statku
— Okrety handlowe majg prawo przeptyna¢ w gore rzeki, stalym szlakiem przy dobrej pogodzie 2

stanaé przy Wyspie Zbozowej i tam zaladowaé towar. Tra- Bezpieczna zegluga
garze znéw majg zajecie, he, he. I miernicy tez, bo cudzo- w zmiennych warunkach pogodowych 3
ziemski szyper chce wiedzie¢, czy w fadowni na pewno ma Znalezienie najpewniejszego przejscia

6 tyle towaru, za ile zaptacil. Ksiegi miernicze sg regularnie w delcie Pontaru 4
sprawdzane pod katem zgodnosei z ksiegami Komory Han- Pilotowanie statku w delcie Pontaru
dlowej. Jak sig okaze, ze na statek zaladowano wiecej zbo- w geste] mgle w trakcie przyplywu 6
za, niz stalo w umowie zaprzysiezonej przed Komors... oj, Wyprowadzenie okretu z oka cyklonu 7

bedzie ile, bedzie Zle!
— Préez spichrzéw na Wyspie Zbozowej mieszeza sie je-

szeze sklady drzewne, gdzie skladuje sie wlasnie gléwnie Puszkarstwo (In) jest BARDZO rzadka umiejetnoscia.
drzewo, ale i inne lesne towary: popidt, potaz, smole, klepke. Praktycznie zapoznaé sie z nig mozna tylko w trakcie
Zaraz przy skladach jest Targ Drzewny, gdzie sprzedaja wy- shuzby na okretach novigradzkich. To wiedza jak uzyski-
sokie dizewa masztowe, drewno budulcowe, belki, deski i ta- waé z prostych skladnikéw bardzo latwopalne mieszaniny
kie tam. Wszystkie tratwy po rozladunku koriczg jako drew- (jednak nie bojowy Wieczny Ogien) i jak stosowaé je na
no opatowe. polu bitwy. W praktyce przydaje sie tylko do obstugi dzial

Wiecznego Ognia, jednak podobno ktéryé pomystowy
gnom z Wielkiej Fabryki Wynalazkéw znalazl i inne za-
stosowanie owych substancji.

Oferty pracy

— Jezeli myélisz, ze w morskim porcie przybyszowi tatwo Przyktadowe trudnosci puszkarstwa
o zarobek, to si¢ grubo mylisz. To Novigrad, chiopie, najbo-
gatsze miasto znanego $wiata. Glodomordéw z prowingcji, szu- Dziatanie ST
kajacych latwego zarobku, rachowatbym na kilka tysiecy. Oddanie salwy z dziala Wiecznego Ognia
A jakg robot¢ mozesz znalezé w novigradzkim porcie? przy znakomite] pogodzie 2
— Marynarzem zosta¢ najtatwiej, bo to fach niebezpieczny, Precyzyjne wycelowanie
wiec chetnych niewielu. Wiesz, jak jest: sztormy, choroby, 1 oddanie strzatu 3
piraci i potwory morskie. Z réznych tragicznych przyczyn Prowadzenie ciaglego ognia
marynarzy po trochu ubywa, wige trzeba braé nowych. Ale co z dziata w czasie bitwy 4
to za robota? Ciezki wysilek od rana do noey, zarcie podle Spreparowanie latwopalnej mieszaniny 5
i zarobaczone, nie ma kiedy sie wyspac i wysuszy¢, a bosman Sprawna obstuga dziata Wiecznego Ognia

wiecznie drze morde i za byle co wali po thie. No i jeszcze te w trakcie sztormu, bezpieczne zaslosowanie

sztormy, choroby, piraci i potwory morskie! materiatéw wybuchowych

WiedZmin: gra wyobrazn



— Zotnierz piechoty morskiej stoi szczebel wyzej od mary-
narza. Co prawda na wodzie ryzykujg podobnie, a podezas
bitwy nawet bardziej, lecz na co dzien sie nie przemeczaja.
Nie ciagnat lin, nie szorujg poktadu, nie wspinaja si¢ na ma-
szty. Bijg sie tylko, kiedy potrzeba. A jak bié nie ma kogo,
caly dzien $pia, a cala noc graja w kogci. Zotnierzy okreto-
wych zawsze potrzebuja, ale nie wezmg byle przybledy. Trze-
ba mieé¢ brofi i umieé si¢ nig postugiwad.

— Tragarzy w novigradzkim porcie jest o wiecej niz potrze-
ba. Mnéstwo wéréd nich zbieglych redanskich chlopow,
wprawionych do cigzkiej pracy. Codziennie selki tragarzy
przenoszg tadunki ze statkéw do sktadéw i ze sktadéw na
statki albo na wozy. Robota ciezka, ale prosta. lle tragarz no-
si, tyle zarabia. Policza kazdy worek i kazda skrzynie, a jak
diwiga na wyzsze pietra, za kazde pietro wyzej pierwszego
doplacg. Jest tylko problem z konkurencja. Trzy silne bandy
podzielity nabrzeze miedzy siebie 1 choé walcza przede
wszystkim o najwieksze zlecenia, to solidarnie tepig niezrze-
szonych. W porcie rzecznym jest podobnie. Jedynie w mie-
sigeach letnich pracy starcza dla wszystkich.

— Smieciarze poruszaja sie malymi }édkami po basenie po-
rtowym 1 wylawiajg plywajace $mieci. Wiele odpadéw przy-
nosi ze soba rzeka, jeszeze wiece] wytwarza sam Novigrad,
aiodwiedzajace statki pozostawiajg w basenie réine réznosci.
Kilkunastu $mieciarzy pracuje tu na stale, ale przed waznymi
$wietami 1 ceremoniami wladze portu zatrudniajg wiecej, by

Nowigrad

oczyscili port dokumentnie. Wszystko, co wyplukiwane jest
z kanatéw w trakcie przyptywu, trzeba bowiem i tak wyprowa-
dzié pora basen portowy.

— Rzecz jasna co dzien przychodzg tu zarabiaé dziesiatki
rzemieélnikéw i przekupniéw, ale kazdy z nich ma swoje sta-
e miejsce i pilnuje go zajadle. A wolnych miejsc nie ma, ob-
cy jest bez szans. Chyba, ze zlodziej, bo ten w przewalajacym
si¢ przez port thumie znajdziesz niejedng okazje. Jak go jed-
nak gildia przydybie, to zegnaj zycie. Wszyscy tu umieja
dba¢ o swoje interesy. Wszysey. O, wlasnie, jak my juz przy
interesach... Gadatem, gadalem, az w gardle mi zaschlo. Za
to moje gadanie, panie przyjezdny, nalezy sie péttorej koro-
ny. W dobrej monecie.

Bazar Zachodni

Zachodwi Bazar tetil Zyciew, droga przez zé:bgowiséo PrZYPOMT-
nata przepraweg przez krzaki glogn. Co i rusz cos czepiato si¢ rekawow
7 quz;'we/(' — juz to dziecy, biore zguﬁfzfy s7g mamiony, goy te aﬂm@a@ /-
com 0d mawiiotu z wyszymkiem, juz to szpicle z kordegardy, juz to po-
katni oferenci czapek wienwidek, afrodyzjakow i swiviskich scen rzezbio- -
vyl w cedvosyen drervuie. Gervalt przesmf sig usniiechac i zaczaf é[qc,
robige stosowny nzytek z fokei

»Wieczry Ogies”

.Hlbatros”

Najgorsze] kategorii knajpa z burdelem dla marynarzy, zajmujaca dwupietrowy, podniszezony dom. Obszerna sala na
parterze wieczorami pelna jest wytatuowanych, muskularnych, pokrytych bliznami zakapioréw o zakazanych gebach i se-
katych piesciach. Po sali wl6czg sie podstarzate 1 brudne dziwki odziane w fachmany, naciagajace marynarzy choeiaz na
pare tykéw wédki. Bez skrepowania dajg sie oblapiaé we wspélnej izbie, przy wtérze émiechéw i oklaskéw gawiedzi. Pije sie
tu cienkie, kwasne piwo i $mierdzacg wédke, a do zarcia podajg jedynie podie zakaski: czerstwy chleb, kiszone ogérki i so-
lone sledzie. Poryte nozami stoly i tawy, famane w niezliczonych béjkach,
kolebig si¢ na boki. Deski podlogi pokrywa gruba warstwa lepkiego bru-

du. Mimo otwartych okien wnetrze cuchnie ludzkim po-
tem, wodkg 1 wymiocinami. Nie ma kontuaru, tylko

: ; 7
zwykly dlugi stét na krzyzakach, za ktérym stoi (albo (i
zalacza sig, a czasem lezy jak niezywy) Lysy Luka — \Q\\
olbrzymiej postury jednouchy mezezyzna o byczym &

karku, umiedniony i poznaczony bliznami. Mdwiy,
ze Luka udusit kiedy$ dwéch ludzi naraz, tapigce kaz-
dego za gardto jedng reka.

Najwainiejsze, co trzeba wiedzieé¢ o tym miejscu:
w ,,Albatrosie” nie lubig obeych. To jedna z tych
knajp, gdzie na déwiek otwieranych drzwi przycichaja
rozmowy 1 wszysey spogladajg ku wejsciu. Jesli wehodzgey wy-
gladajg na ,,swoich™, stali bywaley wracajg spokojnie do rozmowy czy in-
nych czynnosci. A nowo przybyli rozgladajg sie niepewnie, zdumieni faktem, ze
skupia sie na nich uwaga calej sali... no, wtedy Lysy Luka zaprasza ich uprzejmie do
grodka (,,No czego tak stoja, kurwa ich maé? Czego galy wytrzeszezaja? Piwo czy wadke 1a¢?”), a milezace spojrzenia zabi-
jakéw taksujg przybyszéw. Gdy dostrzega u ktdregod bogate odzienie lub pekata sakiewke, koniec moie byé tylko jeden —
obcy dostana solidny fomot, po ktérym obdarci do ostatniej koszuli wylecq na ulice. Jesli sprébuja walezyé, zostang zmasa-
krowani cigzkimi fawami i porznieci nozami. Jesli wérod ,,godci” znajduje sie mioda kobieta, oszczedza jej zimnego noza, za
to sprawig sobie inne przyjemnosei. Podobno jednym z bardziej zbogliwych zartéw, jakie novigradezycy plataja przyjezdnym,
jest uméwienie sie z nimi wieczorem w piwiarni ,,Albatros™...
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Zabaczka

Byé moze Hanza popadnie w konflikt z prawem?
Wowezas za mniejsze przewinienia moze wylgdowac
w dybach albo pod pregierzem na placu przed ratuszem.
Moze beda musieli kogo$ odbié¢ z wiezienia miejskiego,
a potem uciec? Gdziez fatwiej tego dokonad, nizli w cizbie

opodal bazaru?

— Mam nadzieje, ze Mochenstein nie wynudzit Cie zanad-
to. Jak zacznie cod gadaé, to mu sie geba nie zamyka. Zala-
twitem co miatem. Jeszeze tylko Bazar. Pokaze Ci przy oka-
zji kram w ratuszu i kilka innych osobliwoei. Polecimy
Dlugim Pobrzezem prosto na plac.

— Widzisz. te kominy obok sktadéw? To duma i chluba
miasta. Wielka Fabryka Wynalazkéw. Najwigksze centrum
mysli technicznej na péinocy Kontynentu. Tu whasnie po-
wstaja systemy $luz 1 kanaléw miasta, czasomierze, mosty
zwodzone czy wymyslne konstrukeje machin portowych.
A jakie golemy parowe robia, méwie Ci, cuda, i to bez magii.
Cnomy sg wspaniale w swoim fachu!

— Oto wehodzimy na gléwny plac. Uwazaj tu na sakiewke,
bo latwo stracié dorobek catego zycia... No 1 samo zycie.
Patrz i podziwiaj tysigee kraméw! A w nich co dusza zapra-
gnie! Tu po prawe] masz najwiekszy urzad miasta. Ratusz
znaczy sie. Wspaniale dzieto krasnoludzkich budowniczych
i gnomich architektow! Wielki, dwukondygnacyjny budynek
na planie prostokata, wykonany z jasnego kamienia i1 bogato
zdobiony malowidtami. Tu jest jego pétnocna pierzeja, glow-
ne zas wejécie prowadzi na Dlugi Targ, zaledwie kwartal od
Wielkiej Swiatyni Wiecznego Ognia. W poludniowo-zacho-
dnim narozu stoi wysoka na 40 metréw, przysadzista wieza,
kiorej najwiekszg chluba jest gnomi czasomierz. W zacho-
dniej pierzei, na paterze mieszcza sie sukiennice, w ktérych
handluje sie chyba wszystkimi tkaninami Kontynentu.
Wschodnia pierzeja miesci natomiast Yawy Chlebowe. Pie-
tra te] wspanialej budowli zarezerwowane sa na biura urze-
dnikéw miejskich, sale rady miasta oraz mennice, gdzie pod
nadzorem najlepszych specjalistéw hije sie novigradzkie ko-
rony. Piwnice zag to ostawiona meczennica, gdzie mistrz ka-
towski Jakoob Kranmer wydobywa jedynie stuszne zeznania.
Wiedziatem go raz w akeji i najwiekszemu wrogowi nie zycze
z nim spotkania!

— Takze na parterze od strony Diugiego Targu jest sie sala
sadowa, gdzie w imieniu hierarchy i rady miejskiej zapada-
ja wyroki. Zresztg zaraz przed gléwnym wejsciem znajduje

Zabaczka

Moze ktéres z dziel jest na ukonczeniu i kaptani Kre- §
ve bedg poszukiwali ludzi gotowyceh sie podjgé (oczywi-
§cie za godziwg, choé nie oszalamiajgca oplata) eskorty
dzieta. Oczywigeie nikt ani stowem nie zajaknie o dziw-
nych wypadkach w trakcie ostatnich wypraw ani o tym, ze
wraz z ksiegami wedrujg tez réine .,dyplomatyczne papie-
ry”. Céz, Hanza dowie sie o tym juz w trakcie gawedy...

Biaty Wilk 2

sie weale pokazny plac zaopatrzony we wszelkie dostepne
narzedzia kazni. Uwage pravkuwa trzymetrowy pregierz ka-
mienny w ksztatcie odmiokgtnego shupa. Calo$é tej kon-
strukeji  wieficzy brgzowa figurka kata wyposazonego
w wielki miecz i bicz katowski o siedmiu rzemieniach, zwa-
ny ,,Hydrg”.

— Spéjrz jeszcze tam, na Wiesiolek. To jest swigtynia Kre-
ve, ktora ci wezoraj pokazywatem. Nie znam sie na tych wa-
szych ludzkich zabobonach, ale hierarcha chyba tylko
z uwagi na przywigzanie do tradycji i uklady z Redania nie
zlikwidowal jej jeszcze calkowicie. Dawniej stanowila cen-
trum religijne miasta. Dzid skupia zaledwie setng czesé daw-
nych wiernych. Ale i tak to jedna z najstynniejszych éwiatyn
Gromowladnego. Mieéci sie w niej stynny Klasztor Obrazéw.

— Na $cianach wirydarza w kruzgankach umieszczono
cykl freskéw przestawiajgcych historie kultu od chwili lado-
wania ludzi na Kontynencie, po dzien dzisiejszy. Na pierw-
szej kondygnacji pozostala jeszcze jedna $ciana pusta, kidra
zapewne czeka na nowego meczennika. W skryptoriach
éwigtyni mozna natomiast znalez¢é wiele starych ksiag, choé
tutejsi kaplani zajeci sg raczej koplowaniem freskéw do bo-
gato iluminowanych ksigg i rozsytaniu ich po Kontynencie.

— A... Zapomnialem c¢i pokaza¢ dwéch waznych miejse,
bez ktérych Novigrad nie bytby Novigradem. To banki: Ce-
sarski oraz Gibellinich. Ci ostatni to zresztg moi dalecy ku-
zyni ze strony ojca, a niedobrze im sig¢ tutaj Zyje. Chodimy
jeszeze do mojego pryncypala, pokaze ci miecze, o jakich
nawet nie $nites. Tylko uwazaj, nie potrad zadnej z tych stert
przypraw. Kazda uncja czarnego pieprzu czy innego cynamo-
nu warta jest majatek, ze o tak egzotycznych towarach jak
zywe krazele nie wspomne. Nie wiesz co to sg krazele? Ja tez
nie. I nie zmierzam sie dowiadywadé, ale sg ludzie, kiérzy za-
placg za takie dziwactwa kaidg cene.

Ceny w Nowigradzie

— W Novigradzie mozna kupic wszystko, wszelkie cenne i poZy-
teczme rzeczy, a ten tn kretyn mydaje woje pienigdze na jakies goinmo.
»Wieczny Ogien

Bazar zachodnt

Nie ma co ukrywaé. Novigard to stolica Swiata, a zatem
towary do najlainszych nie nalezg. Zwykle na bazarze zacho-
dnim ceny wynosza okolo 150% tych podanych w podrecz-
niku podstawowym. Jezeli bohaterowie skuszy sie na zaku-
py w ktoryms ze sklepow, to ceny moga osiagnac¢ nawet
300% wartoéci podstawowe]j. Niestety, ceny nie ida w parze
z jakoscig. Do rzadkosei nalezg wyroby takie jak wspania-
ta broni z kuini Cohennéw, z ktérg moga réwnac sie jedy-
nie starozytne brzeszczoty gnoméw. Niemniej w Novigradzie

Wszystkie osoby umiejgce sie postugiwaé liczydtami
krasnoludzkimi wykonuja zwigzane z obliczeniami testy
ekonomii z ST zmniejszonym o 2.
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byt krasnoludzkie liczyoetko, istre cacko. W odvéZwienin 0d
liczyoel stosowanych przez ludzj, krasnoludzkie liczydetha mfﬂf;
ksztaft azurowef piramidki. Liczyetko Viealdiego mwykonane by-

fo jednak ze zlotych drutow, po ktorych przesuwafy sie graniasto

oszlifomware, pasujgce do siebie bryfei rubiniw, szmaragdom, ony-

ksomw i czarnyclh agatow. Krasnolud szybkint, zwinmypmi richanti
grubego palucha przesuwaf przez chwilg klejnoty, w gore, w 0f,

na boki

» Wieczy ogici”

mozna kupi¢ WSZYSTKO i jeszcze troche... Do prawdzi-
wych cacek jubilerskich w nalezg tez obok wystawnej bizu-
terii (zamawianej nader chetnie przez czarodziejki) sg... li-
czydta krasnoludzkie.

Cowary zamorskie

Wielu kupeéw przybywa na Bazar Zachodni tylko raz do
roku. Po calorocznej podrézy oferujg wéwezas najbardzie;
egzolyczne towary, jakie zgromadzili. Wéréd tych kupedéw
jest tez handlarz bronia, ktdry przywozi wielce oryginale tu-
ki, brzeszezoty i drzewce. Brofi ta, wykonana wedle dziw-
nych dla Nordlingéw wzoréw, jest jednak znakomita. fuki
kosztuja fortune, lecz ich precyzja 1 zasieg strzalu przewyi-
sza o nawet luki brokiloniskich driad. Podobnie ma sie rzecz
z krzywymi nozami, saberrami i mieczami. Mimo niezwyklej,

Nowvigrad

Zamorshki or¢z

Nazwa Obrazenia Cena
tuk zza morza* 2k6+5** 2000 koron
Miecze, saberry 1 dlugie noze

o krzywej glowni ke** 100 koron

* Zasieg (metry): bliski 2-60, §redni 61-150, daleki
151-360.

##% Jesli trafiony zostanie przeciwnik chroniony stabej
jakosci zbrojg lekka lub kolczugy, wyparowan takiego
pancerza nie nalezy braé¢ pod uwage.

gietkosel sg bardzo ostre i bez trudu przecinajg skérznie a by-
wa, ze 1 stabsze kolczugi!

Réwnie czgsto mozna nabyé rozmaite przyprawy, ziola,
barwniki czy rzadkie sktadniki magiczne. Na Bazarze moze
znalezé praktycznie wszystko. Inna spraw, czy hanze staé na

Zabaczka

W dniach, kiedy na spuchnietej twarzy pani Lu- ‘ J”)
cindy kwitng $wieze sifce, z nadziejg spoglada ona w co
bardziej brutalne i zakazane oblicza niektérych klientéw,
ale ciggle jeszcze nie ma $miatosel, by przystapié do rze-
czy. Moze ktéregos dnia zdobedzie sig na odwage? Ale kto
z novigradzkich rzezimieszkéw odwazy sie podnieéé reke
na dziesietnika strazy miejskie;?

~Miedziany Combard”

Przybytek 6w nalezy do bogatego lichwiarza, Milosza Rumburaka, nuworysza wéréd
. novigradzkiej burzuazji. Wzorem wszystkich porzadnych i zamoznych mieszczan, cztek
_\ 0w posiada zong i dzieci, chadza do swiatyni Wiecznego Ognia, utrzymuje powéz ze stan-
gretem. Mieszka za§ w kamienicy. na parterze ktérej mieéci sie lombard, a jego nazwa
wywodzi sie od barwionej na miedzianorudo cegly budynku. W kantorku przyjmu-
je dwudziestoletni tgpawy siostrzeniec Rumburaka, ktérego jedynym zadaniem
jest pocigganie za sznurek (pietro wyzej dzwoni dzwoneczek) 1 zajmowanie sie go-
Sciem, az pojawl sie wuj.

Pan Rumburak, lysiejacy czterdziestoparoletni thuscioch w kosztownych sza-
tach i z pier§cieniami na palcach, zasiada w miekko wy$cietanym krzesle o rzez-
bionych poreczach. Uwainie oglada i wycenia oferowane przedmioty,
o/ a wszystkich potencjalnych klientéw traktuje niezwykle uprzejmie. Pro-
centy i terminy bywajg réine, zaleine od reputacji zastawiajacego.

W przypadku zaufanych klientéw Rumburak jest otwarty dla nego-

cjacji. Przyjmuje pod zastaw jedynie warto$ciowe przedmioty, wigc
klientela ,,Miedzianego Lombardu™ rekrutuje sie gtéwnie z bogatego
mieszczafistwa 1 arystokracji. Niejednokrotnie przez rece Rumburaka
przechodzily nawet koszlowne magiczne przedmioty. Nikt nigdy nie na-
rzekal na rzetelnosé whasceiciela ,,Miedzianego Lombardu”, a wielu chwali
jego wyrozumiatoéé, gdyz nieraz potrafi on sprolongowaé splate czy ob-
nizy¢ procent. Ale Rumburak nie czyni tego z dobroci serca, lecz po
to, aby wkupié sie w taski novigradzkich mieszezan. Zawzial sie,
aby sie dostaé do miejskiej elity, a w wyzszych sferach nie lubig

go podwdjnie — nie dodé, ze nowobogacki, to jeszcze dorobit sie
na lichwie,

{iedZmin: gra wyobrazm




10

Biaty Wilk 2

Lucinda Rreft
Na oko czlerdziestoleinia, zabiedzona, siwiejgca kobiecina jest wlasecicielky za- 4:-'.;|!r'
ktadu krawieckiego i kramu z odzieza na Zachodnim Bazarze. Z zawodu krawcowa,
od lat szyje na zaméwienie Srednio zamoznych kupcéw i rzemiedlnikéw. Zatrudnia
cztery mtodsze szwaczki, kiérym przeznacza prostsze i tafisze zlecenia ubozszych
klientéw. Zaktad przejeta po pierwszym mezu, mistrzu krawieckim, zmartym pod-
czas epidemii ospy. Trzy lata temu pani Lucinda ponownie wyszta za maz
za wesolego starego kawalera, ktéry co prawda czesto zaglydal do kielicha,
ale samotna, bezdzietna (czyli w powszechnym rozumieniu — bezplodna)
i niemfoda juz wdowa nie mogla sobie pozwoli¢ na przebieranie w konku-

tatwia takie sprawy.

rentach. Niestety, wkrétce po $lubie rubaszny zalotnik zmienit si¢ w do-
mowego tyrana, ktéry pod wplywem trunku z byle powodu (a czasem
i bez powodu) lat oblubienice rzemieniem i trzonkiem topora po grzbie-
cie, wi6ezyt za wlosy po podlodze i walit w gebe.

Pani Lucinda wiekszosé¢ dnia spedza w kramie na Bazarze, sprze-
dajac gotowe ubrania (w zakladzie zawsze siedzi jedna ze szwaczek,
ktéra przyjmuje zaméwienia i zdejmuje miarg), plotkujac z przekup-
kami, zagadujgc klientéw. Nieraz zamyka kram dopiero po zmierz-
chu, by jak najdluzej odwlec powrét do domu. Potowe zarobionego
grosza skrzetnie odkiada w tajemnicy przed mezem. Zebrala juz spo-
rg sumke 1 w my$lach wielokrotnie juz placila nimi jakiemus zbirowi

za pozbycie sie swego kata. Jest jednak porzadng kobielg 1 nie ma pojecia, jak sie za-

takie zakupy i czy handlarz nie jest zwyklym oszustem. W tym
wielkim mieécie naciggaczy nie brakuje!

Jest jeszeze Szary Bazar, czyli centrum nielegalnego handlu.
Uplynnia sie tu towar z kradziezy, rabunkéw i szmuglu. No i sa
lombardy, w ktérych mozna trafi¢ na naprawde niezly towar.
Niestety, w ofercie sg przede wszystkim kosztowne i nieprak-
tyczne bibeloty oraz bogato zdobiona brom, ktéra w walce raczej
sie nie sprawdza. Mozna tez robié zakupy na przedmiedciach,
gdzie crestokroé lepszy gatunkowo towar jest sprzedawany
w rozsgdnych cenach (czyli normalnych, ,,podrecznikowych™).

Czerwona dzuwelnica

— Panie! Panie trubadurze!

— Co? Czego cheesz, maly?

— Jak pan chce, panie trubadurze, to panu pokaze rzeczy,
jakich pan nigdzie indziej nie zobaczy. — Maly niziolek z lo-
buzerskgq ming mrugnat znaczgca do Jezkra. — Jak pan da mi
denara, to zobaczy pan takie cuda ze, Ze... az mi si¢ gadaé nie
chee. Czerwong dzielnicg calutenka pan zobaczy i moze na-
wel cos jeszeze. To co, panie trubadurze, idzie pan ze mna?

— Raz kozie $émieré. Prowadz. Tylko uwazaj, maly. Jak be-
dzie cod nie tak, to ci skére ztoje, ze cie nawet rodzona mat-
ka nie pozna. Ale, ale... maly, jak masz na imie?

— Hamfast, ale wolajag mnie Ham. Jak dorosne, zostane
ztodziejem, jak maj brat! — maly wypigl dumnie piers.

— A na razie skubiesz przyjezdnych? Powiedz moze czemu
ta dzielnica zwie sie czerwona.

— Jak pan nie chce, to mozemy nigdzie nie chodzié — na-
burmuszy! sie niziolek.

Wiedzmin: gra wyobrazni

— Juz dobrze, dobrze. Prowads.

Wydostali sie z cizby toczgce) sie na Bazarze i przecieli
Trakt Wiecznego Ognia. Weszli w cien wysokich na poly mu-
rowanych, na poly drewnianych kamienic czynszowych. Tu
takze panowal gwar, jednak ludzie wygladali jakos mniej
cickawic. W rynsztokach walaly si¢ émieci. Bylo niecicka-
wie 1 Jezkier zastanawial sie, czy aby dobrze zrobit.

— ...Czerwona Dzielnica, bo tu hierarcha kazal wszystkie
domy nieludziéw i burdele, i lombardy, i inne bezecenstwa
czerwonymi latarniami oznacza¢, co by widno bylo, gdzie
plugastwo siedzi. No to sie nagle okazalo, ze tu to wszedzie
cosik jest... Cale miasto nocg jasnym ogniem oswietlone, a tu
nynie czerwone lampki nad drzwiami. A niezyczliwi mowia,
ze to od krwi. Ze tu wszedzie bruk w jusze takich frajeréw, co
to weszli, a juz nie wyszli ...

— No, bruku to ja tu, Ham. nie widze!

Wyszli na spory plac, gdzie stal najwiekszy budynek mia-
sta — Teatrum. Pie¢ poteinych kondygnacji arkad wznosza-
cych sie jedna na drugiej w owal rzucalo cien na pétnocng
cze$é dzielnicy.

— Qoo... Widzi pan, panie trubadurze? To najwspanial-
sze miejsce w caléj okolicy. Zawsze petno tu przyjezdnych,
a jakie cuda mozina w srodku zobaczyé! 1 walki z bestiami,
i gladiatoréw z Nilfgaardu, i bitwy morskie, i legende o Hu-
mie Barbarzyncy. I pojedynki. I wszystko za 5 kopperéw od
glowy. A dzi§ bedzie walka z kuroliszkiem! Wejdziemy?
Tylko z polowa miasta sie tam zmieéci, wige trzeba sig
spieszyc.

— Ty mnie nie podpuszezaj, maty. Tylko tyle cheesz mi po-
kazaé?

— A gdzie tam, panie trubadurze. Chee pan moze cyrulika
odwiedzi¢, albo na targ péjsé, albo zabawié sie nieco? Po-

st
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wiem tak: do cyrulika nie warto, bo jak co komu dolega, to
sie nie placi tym konowalom, tylko do mistrza Jakooba, co on
tu zaraz mieszka, o dwa korki stad, w Katowni. Rada mu pla-
ci, co by nas leczyt. T nawel czasami te jego driakwie poma-
gajg. Jak mojego dziadunia raz korzonki chwycily...

— Zapic sie jest gdzie?

— A gdzie by pan chciat i$¢? Bo mamy tu tak: na prawo,
pod samym murem, jest knajpa Slepego Ozga, ,Czarne
oko”, zaraz kolo Katowni. Tu na placu mamy wyszynk ,,Pod
Lipg”, a po drodze mijalismy ,.Szczurolapa”. Co$ wiedze,
ze pan niezadowolony. O co innego sie rozchodzi? No, ma-
my wcale fadne przybytki. Zaraz w podwérzu jest maly hor-
del, ,,Jeszcze raz” sie zwie. Za Szarym Bazarem jest jeszeze
Patac Cudéw”, gdzie najwigkszy wybér w calym miescie.
Jeszcze Muslinowy Woal” i ,,Czerwony Miyn”. Brat mi ma-
wil, ze tam to szezegélnie warto p6jsé, bo zawsze jakis dzia-
net sie trafi.

— Kto?

— No taki bogaty i nadziany koronami jegomogé, jak kacz-
ka truflami. To gdzie pana poprowadzié?

— 5t6j! Ludzie trzymaé go, nieludzia parszywego! A to to-
buz, sakiewke mi ukradl! Straz! Straz!

— Nie warto, psze pana. Tych zbéjéw nigdy nie ma, jak sg
potrzebni. Zreszig tu, pod Teatrum, to tylko raz do roku ich wi-
dujemy, jak hierarcha Wielkie Igrzyska otwiera. A tak, to bo-
Ja sie tu nawet wej$é, bosmy im kilka razy wklepali w zautku.

Nowigrad

— My?

— No... M¢j brat i jeszeze kilku jego kumpli. Ale nie mar-
twi sie pan o sakiewke. Péjde do brata albo nawet na sam
Plac Cuddw, to sie nieco odzyska. A jakby co, to moze pan
zastawi¢ ten sygnet. Lombardéw u nas to jak w zadnej innej
okolicy... [ nawet catkiem niezle placa.

— Czekaj, Ham. Méwiles cos o Placu Cudéw. Przecie to
zwykta bujda.

— A gdzie tam, psze pana. Jak mdj brat cheial zostaé zto-
dziejem, jak go do cechu mieli przypuscié, to latat tam co-
dziennie. Uczy¢ sie mu kazali i te, eksempla skladaé czy
jakos tak... ale ja tam pana nie zaprowadze. Bo tam i krél
zebrakdw, i szefowie innych gildii bywaja. Nie wolno mi
o tym za wiele gadaé. Ale polece i sprawdze, czy moze juz
lam jest pana zguba. A pan trubadur niech zaczeka tu,
.»Pod Lipa”, i nigdzie si¢ nie rusza, bo tu latwo straci¢ zy-
cie 1 w dzien!

Stare Miasto

Co drugi dom ma wagiczny zamek przy drzwiach, a trzy czwarte
[udzi nosi amulety, najrozmaitsze, przeciw ztpdziejom, pohlom, zatru-
ciomt méanmwym, zliezyé nie sposdb.

»Wieczuy ogien”

Combard @ Roderyha”

Obskurna piwnica w ezynszowe]j kamienicy, wynajmowana przez
chudego, brodatego gnoma Roderyka o trudnym do okreslenia wie-
ku. Lombardzista sprawia odpychajgce wrazenie, ma mate, chy- Z

==
e
e~
A
=7

5>
=

tre oczka, dhugadny nochal, rzadkg kozig brédke, a jego ubranie
wiecznie jest zakurzone i poplamione. Osobnik ten to wredny,
drobny, tchérzliwy oszust. Uwielbia napawaé sie odrobing wia-

dzy, jaka ma nad ubogimi i potrzebujacymi pieniedzy, wiec
wszystkich traktuje z wyniosty pogarda. Nabywcdw z kolei
przyjmuje ze skrajng stuzalczoscig, gngce sie w uklonach

1 zacierajac lepkie rece. _ >

Nienajlepsza reputacja lombardu zniecheca zamoznych i szanowa- 2 ;Hg -
nych obywateli, wige zagladaja tu tylko ubodzy czeladnicy, sluzacy, wdowy czy drobni rzemieglnicy, =% ) Wy
pozyczajacy niewielkie sumy pod zastaw kozucha lub cynowej misy. Roderyk pozycza na bardzo wy-
soki procent (30% wartosci) i krétki termin (zazwyczaj dwa tygodnie), wiec wiekszosé jego klientéw nigdy nie wykupuje za-
stawu. Czgsto zreszty sie zdarza, ze lombardzista sprzedaje zastawione przedmioty jeszeze przed uplywem terminu splaty
dtugu. Wystarczy, ze znajdzie sie kupiec, ktéry zaptaci odpowiednio wyzszg cene.

Roderyk od $witu do zmierzchu sterczy w uliczee przed lombardem i czeka na klientéw. Gdy tylko jakig przechodzier
skrgei w uliczke, Roderyk natychmiast go zaczepia. ,,Dostojny panie, szlachetna pani, zechciejcie odwiedzié méj skromny
sklepik. Mam wspaniaty, jedwabny wams, bedzie na panu doskonale lezal. A dla pani srebrne kolezyki. Ach! jakie piekne!
Jakze beda pigkne na tak pigknych uszkach! A moze sztylecik z rogowa oprawa? Moze zwierciadetko, magiczne zwiercia-
detko, co dodaje miodosei i urody? Zechciejcie wstgpic¢ choc na chwileczke, na pewno znajdziecie cos dla siebie”.

) WA

R

Unizony ton i chwytanie przechodzacych za poly niekiedy przynosza upragniony skutek i potencjalny klient schodzi wa-
skimi, stromymi schodkami do woniejgcej stechlizng piwnicy. Okienko pod sufitem daje jeszcze mniej $wiatta niz tanie,
kopcaee swiece, ale whasciciel zapala magiczng lampke i zaraz robi sie jasniej. Piwnice o niskim stropie zapekniaja gesto
ustawione regaly, skrzynie i meble. Wszedzie pietrza sie stosy rozmaitych drobiazgéw: uzywana odziez, naczynia, brofi, na-
rz¢dzia, meble, tania bizuteria, zabawki, mieme dziela sztuki i podejrzane amulety. Mowi sig, ze ,,U Roderyka” mozna ku-
pié wszystko. A wlasciciel nigdy nie pyta o pochodzenie towaru i nie obchodzi go, czy to kradzione, czy nie. Dlatego tez wie-
lu drobnych ztodziejaszkéw whasgnie tu pozbywa sie tupow.

Wedzmin: gra wyobrazni
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Biaty Wilk 2

Redanski Bank Pocztowy

Filia redanskiego banku z gtéwna siedziba w Tretogorze. Redania posiada Swietnie zorganizowang krélewska poczte ku-
rierska, przy kiérej stworzono pafistwowa Poczte Konng, za optata przewoiaca listy i przesytki migdzy wigkszymi miastami
Redanii, a takze do kilku najwazniejszych miast za granicy. Odkad Poczta Konna na wicksza skale przewozi pieniadze, Re-
dania wprowadzita weksle pocztowe (wygodniej i bezpiecznie] wieé $wistek papieru niz sakwy ze ztotem), powotujac domy
bankowe przy wigkszych placéwkach pocztowych. Na poczatku wymieniano tam tylko weksle na gotéwke 1 gotéwke na we-
ksle, ale z inicjatywy Sigismunda Dijkstry przeksztatcono je w sieé nowoczesnych bankéw. ich wyplacalnoé gwarantuje
skarbiec Redanii.

Novigradzka filia miesci sie w reprezentacyjnej, ozdobionej plaskorzezbami 1 posggami kamienicy przy stynnej miejskiej
gieldzie. Nad wejsciem dumnie powiewa choragiew ze srebrmym orlem na czerwonym tle, a i na ptaskorzezbach pokrywa-
jacych fasade kamienicy czesto przewija si¢ godlo Redanii (co niezbyt raduje wladze Wolnego Miasta). Na parterze miesci
si¢ placowka redaniskiej Poczty Konnej, gdzie przyjmuje sie i wydaje przesylki. Szerokie schody z biatego marmuru prowa-
dzg na pietro. Tu, za biurkiem imponujacych rozmiaréw, pod olbrzymim redariskim orlem, siedzi sztywny jak kolek urze-
dnik i kilku miodych pisarczykéw. Urzednik udziela klientom banku wszelkich informacji, a ktéry$ z pisarczykéw prowadzi
do whasciwych drzwi (ze ztotg klamka i takaz tabliczka).

Wszystkie sprawy w banku zatatwia si¢ w zacisznych gabinetach, przy eleganckich biurkach ze ztotymi okuciami, sie-
dzge na wyscietanych krzestach rzezbionych w orly. Dyskrecja jest niezbedna, gdyz obraca sie tu wielkimi sumami, a klien-
tami bywaja wysoko postawione osoby: arystokraci, znani czarodzieje i przedstawiciele bogatych kompanii kupieckich. Tu
i tam czuwaja krzepcy straznicy uzbrojeni w miecze i noze, noszacy — jak caly personel — redariskie barwy.

Na kazdym kroku widad, e jest to bank panstwowy, wiec atak na niego mégltby by¢ poczytany za akt wrogodei wobec
krélestwa Redanii.

— 1 gdziezes ty sie podziewal Jezkier! Jak ty wygladasz?
Pewnie dales sie naciggngé jednemu z tych matych obdartu-
s6w z Czerwonej Dzielnicy? Wiedziatem! No mniejsza z tym,
na przyszto$é wystrzegaj sie ich jak ognia. To najgorszy sort
ludzi i nieludzi w Novigradzie.

— Muszeg jeszceze skoczyé na Stare Miasto. Pokaze ci praw-
dziwy Novigrad. Tu jest oczywiscie to Wielka Swiatynia
Wiecznego Ognia, zwana przez mieszczan Szpica. Wspania-
ly budynek, choé¢ znaé¢ w nim r¢ke elféw. Poczatkowo miala
to by¢ baszta na murach, ale zanim jeszcze stanal pierwszy
mur, juz budowano kolejne dzielnice. Tak wiee Elfig Baszte

rozbudowano. Dodano Sale Medytacji czy wiezyezki i nie po-
wiem, wyszlo znodnie.

— Ten kwartal budynkéw to zaplecze Szpicy. Mieszczg sig
tu biura kultu, kamienice hierarchy, no 1 wszystko, co moze
obechodzi¢ poboznych obywateli. Na widok tej dzielnicy ra-
duje sig serce kazdego dtugobrodego. Proste uliczki. Wsze-
dzie tylko kamien i metal, zadnego drewna. Domy solidne
trwate, choé kilkupietrowe.

—Tu pracuje elita miasta. Tutaj majg siedziby bankie-
rzy, maklerzy i spotki kupieckie. Ktos, kto nie ma tu chocby
kantoru, nie istnieje dla éwiata. Kamienice kosztuja fortune!

nielegalng dziatalnosé.

Doktor Bertrand Wirtz

Starszy, szpakowaly mezczyzna, wysoki 1 chudy jak tyka, starannie uczesany i wyperfumowany,
z malym posiwialym wasikiem. Ubiera si¢ w ciemne, eleganckie szaty, na glowic nosi czarny kape-
lusik, a na prawej dloni zloty pierécien. Jest uznanym lekarzem z dyplomem Akademii Oxenfurc-
kiej. Wraz z 7ona, dzieémi i kilkoma osobami stuzby zajmuje pietrowy dom z ogrodem, tam tez ma
sw6j gabinet. Jego pacjenlami sg zamozni mieszezanie, urzednicy, kaptani — znani i szanowani
obywatele. Zyski musi mie¢ doktor wyjatkowo wysokie, bowiem przed dwoma laty zakupit wiej-
skg posiadtosé pod Novigradem, obiekl zazdrogcei wszystkich jego kolegéw po fachu. Jezdzi tam kil-
ka razy w tygodniu, nieraz zostaje na noc, ale nadzwyczaj rzadko zabiera ze sobg rodzine. Kryza
wiee pogloski, ze doktor utrzymuje za miastem kochanke. inni za$ szepcza. ze prowadzi tam jakas

Wirtz nie ma w Novigradzie bliskich znajomych ani krewnych, a jedynym jego przyjacielem jest
mag-uzdrowiciel Eberhartt, z ktérym pan doktor spedza mnéstwo czasu i w Novigradzie, i w wiejskiej
posiadlosci. Dyskutuja z zapalem wylgcznie na tematy medyczne i wspélnie pracujg nad jakims prze-
tomowym (podobno) traktatem. Ale to tylko czesé prawdy. W istocie letnia rezydencja doktora skry-
wa oérodek badan nad istotami nadnaturalnymi i magicznymi. W sadzie za wiejskim dworkiem stoi
murowany budynek o grubych §cianach, a w érodku wieziony jest prawdziwy wilkolak, na kiérym te-
stowane sg ,,lekarstwa” na lykantropie. To juz trzeci z kolei wilkolak dodwiadczalny — poprzednie nie
przezyly testéw. W posiadtosci zawsze przebywa kilku silnych, dzielnych, cigzko uzbrojonych i sowicie
ophacanych rebaczy, przewainie krasnoludéw.

WiedzZmin: gra wyobrazm




Nawet jesli przypadkiem odziedziczysz cos na Starym Mie-
scie, to lepiej pusci¢ w dzierzawe kilku firmom, niz same-
mu prowadzié interes. Czynsz z jednego kantoru rozwieje
problemy finansowe. A nadwyiki mozna zainwestowac
w Gielde. O, na przyklad ta kamienica do wlasnosé rodzi-
ny Zammorto. Na wylocie tej ulicy, przy samym Trakcie
Wiecznego Ognia, juz na Nowym Mieécie, postawili swdj
bank Vivaldi. Z kolei Redariczycy majg bank nieopodal
lombardu Kwintensena. Spdj raz jeszcze na te wspaniale
kamienice. Uwazaj! Kurierzy! Cholera by ich wziela!l Te
mtode gnomy to wariaci!

— Minelismy wlasnie ,,Passiflore”, legendarny burdel, co
ma ceny i1$cie fantastyczne. Co wiece), nieludzi tu nie wpu-
szezajg. Powiadajg tez, ze to s6l w oku hierarchy. Jak tylko
powstawat Novigrad, pojawila sie tez ,,Passiflora” i panien-
ki. Hierarcha grzmial, grozil i wyklinal, ale panie majg
znacznie mocniejsze argumenty na rajeéw nizli on.

— Wejdimy jeszeze na Gielde i skoezymy do Vivaldich. To
jest Stary Rynek. Dawniej, jak miasto bylo jeszcze male, to
tu byl targ, a w centrum maly ratusz i drewniana wieza... Te-
raz pozostaly tylko te wielkie tablice na tamtej kamienicy,
wrzeszezace gnomy 1 setki kupedw...

— Méwites co$ Yzga? Nic nie slysze?

Nowe Miasto

Za rogiem u[fczé;‘, P00 wq_séfm, faomgfowzmym na vizowo domkiem
zebrala sie spora grupka gapion. Na malesikim, wknieconym balkonie,
tnz pod spadzistym okapem dachy, stala miloda, jasnowfosa kobieta
w nocney koszuli. () Siedzielf wszyscy trzef na wmarnmrowej cembromi-
nie baser nieczynmej fantﬂnn 1Y, ZAJHIUI4Ceqo srodeh nieduzego pfﬂqv—
ke wsrod okazatych, ale wyjatkomo niegustonwnych kupieckich kawieni-
czek, Woda w basenie byfa zielona i potwornie brudna, plywajace wsrid
aaﬁac)éﬁw zlote t)r/y cigzko pm(;un/a@ skrzelami i otrartymi pyszez-
kami tapaty powietrze z powierzchmi

»Wieczny ogien”

Novigrad

— No wyszlidmy calo. Nie myslatem, ze dzi§ na Gietdzie
taki ttok. Prujemy do Vivaldich.

Yzga ruszyl, przecinajge po raz nie wiadomo ktéry tego
dnia Szlak Wiecznego Ognia. Kamienica, ku kiérej sie kie-
rowal, réznita sie od tych ze Starego Miasta. Szeroka na piec
okien, strzelista, z wypalanej cegly, bogato zdobiona czerwo-
noczarnym freskiem. Wystawne przedproza z piaskowca ze
Skellige byly typowe dla miasta portowego.

— Podziwiaj poeto: oto nasze Nowe Miasto. Po prawdzie to
zaczeli je budowaé w dwadziescia lat po pierwszych chatu-
pach na Starym Miescie, ale to bez znaczenia. Dzi§ to pod-
stawa ekonomii Novigradu. Mieszkaja tu wszyscy: ludzie,
krasnoludy, gnomy, elfy... Wszyscy, dzigki ktérym Novigrad
stynie w éwiecie z rzemiost i rozlicznych cechéw. Znajdziesz
tu kowali 1 élusarzy, odlewnik6w i ztotnikéw, bednarzy i cie-
gli. Spotkasz tu tez i magika.

— Spéjrz na te kryszialowa kopute. To Swigtynia Melitele,
moze nie tak stawna, jak ta w Ellander, ale z caly pewnogeig
nie gorsza! Tylko nie my$l sobie, ze tu sama biedota. Jak zaj-
dziemy do Zwierzyfica, to sam zobaczysz.

Razno ruszyli, mijajac kolejne szyldy. Gospody, warszlaty,
zamtuzy...

— Tu mamy kanat i wyspe zbozowg z machinami, co to je
Thommas Kretshmar z Wielkiej Fabryki Wynalazkéw spe-
cjalnie sprokurowal, a na wprost masz zamek. Dookota Male;j
Szpicy to nie ogréd, tylko rezydencje panéw rajeéw i kupceéw.
Powiadajg nawel, ze ostatnio skarbnik cechu kupieckiego
starg rezydencje po jakims magiku tu nabyl.

— Ten mur po lewej odgradza Zwierzyniec. Cholera wie
po co. Panom rajcom sie ubzdurato, ze muszg wszelkie dzi-
wa na wlasne oczy zobaczyé. Paskudy tu majg rozliczne:
widlogona, dwa kuroliszki i baktriany, i wielkie koty... Sto-
wem: wszystko co tylko gryzie, zadli i moze zaszkodzié.
Péki klatki zamkniete, to jeszcze jako$ ujdzie, ale jak ktéra
potwora sie wyrwie na miasto, to potem larum graja, straz-
nicy lataja po miescie jak kot z pecherzem, a rajey na
wiedZminéw skapia. Ile przy tym szkéd! Wsciec sie mozna.
Gadad sie nie chce. Wstapmy jeszeze tu... ,,Male co nieco”

JRézowy Domek”

Pomalowana na rézowo kamieniczka to najpopularniejszy dom uciech w Novigradzie. Moze nie tak wykwint- ‘JIJ)

ny jak ,Passiflora”, ale za to dwa razy tafiszy, a przy tym duzo weselszy. W ,,Rézowym Domku” spotkasz kupea, zol-
nierza i szlachcica, urzednika i majstra, bywa tu nawet pewien lubujacy sie w ziemskich uciechach kaptan. Dziewczyny
sa mtode, mile, niebrzydkie, umyte i nosza tadne ciuszki. Widaé je czesto w oknach, skad sie wychylaja, eksponujac swe
wdzieki.

Na parterze, w izbie karczemnej, napi¢ sie mozna kilku gatunkéw piwa, wina i gorzatki. Jadta na co dzieri tam nie sprze-
daja, lecz szeroko znane sg huczne biesiady wyprawiane nie rzadziej niz co dwa tygodnie. Wéwczas stoly sa suto zastawio-
ne pieczonym miesiwem, bochnami chleba, kaszg ze skwarkami, polewka winng, gotowang rzepg i kapusta, jajecznica na
boczku i innymi wiktuatami. Goscie, zaplaciwszy z gory, jedzq 1 pijg ile sit, obcalowywani przez dziewczeta. Praygrywa
skoczna kapela, a chichoczace panienki az palg sie do tafica. W dwie godziny po rozpoczeciu podaja na stét stodkodci: cia-
sta, stodkie buteczki, orzechy w miodzie, pieczone jabtka i stodkie owoce. Piwo 1 wino lejg sie strumieniami.

Przez calg noc z otwartych okien ,,Rézowego Domku” niosg sie dzwieki muzyki, perliste kobiece $miechy i zuchwate
okrzyki. Z poczatku sgsiedzi stali do magistratu skargi na nocne hatasy, ale nic to nie dalo, wige albo si¢ wyprowadzili, al-
bo przywykli. Czasami w przybytku rozkoszy zdarzaja sie pospolite pijackie bijatyki, a bywalo nawet i tak, ze po calonoc-
nej hulance obudzit si¢ niektéry bez butéw, czapki, sakiewki i szedt boso i glodno do domu. Ale ogélnie klienci sg wielce
zadowoleni i dla wielu obywateli Novigrad bez ,,Rézowego Domku™ nie byltby tym samym miastem.

Wiedzmin: gra wyobrazn
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Biaty Wilk 2

Cukiernicza Rasa Pozyczhowa zwana ,Corcikiem”

Maty, prezny bank zatozony przez spitke mistrzéw cukiernikéw: czterech niziotkw i jednego cztowieka. Jego znakiem
firmowym jest trzypietrowy tort, prezesem — niziotek Rulf Schoffeltom, zarazem przewodniczacy cechu cukiernikéw.
Udziatowcami sg gléwnie piekarze i cukiernicy; w tych branzach ulokowana jest wigkszoé¢ kapitatu.

Sam bank to niezbyt okazaly, drewniany budynek z pigtrem i poddaszem, pomalowany na ztocistobrazowy kolor. Drew-
niane stopnie wioda na ganek, wsparty na rzezbionych kolumienkach. Na ganku siedzi dwéch krasnoludéw zbrojnych
w miecze 1 tegie patki. Straznicy przepedzajg sprzed banku zebrakéw i wléezegow, a przy tym pilnie obserwuja interesan-
téw wchodzaceych przez wielkie, dwuskrzydlowe drzwi. Za drzwiami rozeigga sie oswietlony magicznymi lampami hol. Za
mahoniowym kontuarem zasiada ospaly, siwobrody, tysy niziotek, u ktérego trzeba zostawi¢ bron.

Na parterze znajduje si¢ bankowy lombard. Wylozone czerwonym dywanem schody prowadza na pietro. Tam, w olbrzy-
miej sali z drewnianymi przepierzeniami, zatatwia sie wszelkie sprawy. Krgzg tu mite, uémiechniete niziotki plei zeriskiej
w zlocistobrgzowych sukienkach, trzymajac tacki z cukierniczymi smakotykami i z kubeczkami stodkiego soku. Grzecznie
pytaja interesantéw o cel wizyly, czestuja stodkosciami i prowadzg do wlasciwego urzednika.

Co ciekawe, bank prowadzony jest wylacznie przez niziotkéw, jedynie ochrona sklada sie z krasnoludéw i ludzi. Liczna
klientela ,, Torcika™ to przewaznie drobni kupey i rzemieélnicy, gdyz w przeciwienistwie do innych bankéw nie gardzi sie tu-
taj zadnym pienigdzem. W ,, Torciku” maja konta zwykli szewey, rzeénicy i bazarnicy, a najubozsi przychodza po kredyt jak
do lombardu (nizszy procent i dlugie terminy splaty!), dajgc w zastaw drobne ruchomogci. Wéréd interesant6w nie brak i sre-
dniozamoznych obywateli, ale bank zyskuje najwiecej wlasnie na operacjach drobnych, ktérych ma tak wiele, ze klienci co
dzien ustawiajg sie w kolejkach.

W ciggu czterech lat ,, Torcik™ zarobil juz na okazalg, murowang siedzibe przy Zachodnim Bazarze, w ktérej trwajg pra-

ce wykonczeniowe,

Eberbartt z Rivil

d
Trzydziestoletni, ponury, zamkniety w sobie adept nauk tajemnych. Zwykle odziany w wy- ”'J)‘
miete 1 niezbyt §wieze odzienie, zawsze ostrzyzony i gladko ogolony. Specjalizuje sie w magii
uzdrawiajgcej. Istnieje jednak na tym polu spora konkurencja, a Eberhartt zgda wygérowanych
oplat, a dodatkowo odstrasza klientéw niechetnym spojrzeniem 1 mrukliwoécig. Wynajmuje pod-
dasze na Nowym Miescie. Nie utrzymuje kontaktéw towarzyskich z nikim opréez doktora Ber-
tranda Wirtza, z ktérym polaczyta go wspdlna pasja naukowa — nieortodoksyjnie traktowana me-
dycyna. Trawig dlugie godziny na badaniach i dysputach naukowych, konsultujg ze soba
trudniejsze przypadki wsréd pacjentéw, czesto tez wyjezdzaja do zakupionej ze wspdlnych grod-
kéw wiejskiej posiadlodci Wirtza, aby — jak méwig — w spokoju i ciszy pracowaé nad epokowym
traktatem medyeznym. (Co si¢ tam dzieje naprawde, patrz ,,Doktor Bertrand Wirtz”, str. #).
Eberhartt szczegdlnie interesuje sie lykantropig, nieustannie poszukujge lekarstwa na te przy-
padtosé. Przyezyna jego chorobliwego zainteresowania jest niebagatelna: sam jest wilkolakiem.
Wilk zbudzit sie w nim pézno, w wieku dwudziestu kilku lat, po czterech latach studiéw magicz-
nych. Mistrzowie natychmiast zapragneli zamieni¢ go w krélika dogwiadczalnego, ale udato mu sie
uciec. Ostatecznie osiadl w Novigradzie, gdzie nawet prakiykujacemu magikowi latwo zniknaé
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miane [izyczng. Choé¢ zachowuje ludzky postaé, 1 tak podczas pelni ogarniajg go ataki szalu
i cheé do przegryzania gardel. Dlatego czas ten zawsze spedza w posiadtodei, zamroczony
srodkami nasennymi, przywiagzany do tézka i strzezony przez krzepkich krasnoludéw.

Zabaczka

Wyszukiwaniem twardych i odwaznych zabijakéw zajmuje sie

Szybko bogacgcey sie ,, Toreik” jest solg
whagénie Eberhartt. Lekarz musi dbaé o reputacje, zresztg czarodziej

w oku Vimme Vivaldiego, ktéry podobno sig

odgrazal, ze jak tak dalej péjdzie, to kaze puscic lepie] sobie radzi z awanturnikami. Mezni ludzie (i nieludzie) sg po-
bude cukiernikéw z dymem. Moze to tylko plot- trzebni do wytropienia, chwytania i dostarczenia (najlepiej Zywcem) po-
ki, bo juz mingto par¢ miesieey, a podpalaczy tworéw do eksperymentéw, a gdy juz takowy znajdzie sie na miejscu, po-
jak nie bylo, tak nie ma. Jednakze ktéregos dnia trzebnych jest wiecej uzbrojonych straznikéw. Eberhartt najchetniej %
pewna hanza otrzyma zlecenie dodatkowe] zatrudnia hanzy spoza Novigradu — kto nie zna tozsamodci pracodawedw, | Z#fE

ochrony ,,Torcika™? Albo jego podpalenia? ten niewiele moze im zaszkodzié, choéby nawet miat za dhugi jezyk.
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Nowigrad

fritz Fryc” Rreft

Dziesietnik Strazy Wiecznego Ognia, dow6dca wart przy Bramie Klasztornej. Szezyci sig poka-
znym brzuchem i grubymi wagsiskami. U pasa nosi ciezki miecz o szerokiej glowni. Rumiana
twarz z czerwonym nochalem zdradza tegiego pijaka, bo takim Fryc jest w istocie. Na stuz-
bie. co prawda. nie pije (pare kufli piwa to jeszcze nie picie). ale po skoniczeniu warty
pierwsze kroki kieruje nieodmiennie ,,Pod Baryltke”, gdzie zjada tlusty obiad suto zakra-
plany piwem, a potem matymi Swinskimi oczkami rozglada sig za kim&, kto postawitby
mocna gorzatke. Z podwladnymi z zasady nic pije. Z byle kim nie bedzie si¢ spoufalal!
Jesli przychylnego sponsora nie znajdzie, sam placi za pierwszy dzban i zaprasza do stotu ko-
go popadnie — a gdy dzban juz osusza, nachalnie domaga sie, by teraz po sprawiedliwosei po-
stawit kolejke kazdy z kompanow.
Gdy jest co pié¢, dziesigtnik tryska humorem, opowiada rubaszne historyjki, wali wspétbie- B
siadnikéw po plecach (a reke ma cigika, oj, ciezka!), co i rusz wybucha glebokim, basowym J '
émiechem na calg izbe. Przy dzbanie wadki tatwo sie z dziesietnikiem zaprzyjaznié — a nie
trzeba méwid, ze taka znajomosé moze sie bardzo przydac, gdy trzeba bedzie chytkiem wy-
dostaé sie z miasta albo unikngé kontroli celnej. Gorzej, jesli przypadkowa kompania wypije
z ochotg frycowy dzban, ale nikt nie chee stawiaé drugiego. Bo wéwcezas Kreft staje sie napa-
stliwy. Wyzywa darmozjadéw (czy raczej darmopijow) od ostatnich, tego traci w ramie, owego
targnie za wasy, az dojdzie do szamotaniny. W zapasach Frye radzi sobie catkiem niezle, a tym-
czasem znajomy karczmarz €le po najblizszy patrol strazy, ktéra nadbiega z pomoca dziesiet-

nikowi i zabiera biesiadnikéw na noc do aresztu. Wobec takiego obrotu spraw niektérzy
goScie znajduja jednak pienigdze i prébujg udobruchaé Fryca kolejnym dzbanem, ale
juz na to za pééno. Dziesi¢tnik swéj honor ma i darmopijom nie odpusdei.

to dobra knajpa. Majster i tak mnie zruga za spéznienie, te-
dy piwko wiecej czy mniej réznicy nie czyni.

— Zdaje sie, ze zapomnialem, ci opowiedzieé o Starej Ne-
kropolii. No, to te kamienice za niewysokim murem pod
Bramg Wiecznego Ognia. W sumie tebscy ci pierwsi Novi-
gradczycy byli. Cmentarz blisko wody okrutnie, ale religia
zatatwita problem zarazy. Oté7 tu nie ma grobéw. Znaczy
sa, ale inne. Jak czlek umiera, to cialo wystawiane jest
przez dni trey w jedne) ze $wiatyii, a potem uroczy$cie pa-
lone na stosie. Prochy za$ zbierajg do urn, co je specjalnie
na modle twarzy zmartego robia, nierzadko i bizuterig
prawdziwa przyozdabiajac. Pokrywka zag naczynia nakry-
ciem glowy jest osobliwym. Tak spreparowane ciato bie-
dniejsi do kolumbarium noszg, a bogatsze, rody w willi
wstawiajg. | tak cmentarz jest odbiciem miasta. Obok rezy-
dencji wysokie na kilka pieter czynszowe kamienice, gdzie
tylko urna w ,,oknie” sig miesci. Jak w golebniku. My, zna-
czy krasnoludy, z dawna zabezpieczyliémy nasz obyczaj
i do dzi§, jak obyczaj przykazal, chowamy zmartych w ku-
rhanach na wydzielonej parceli Nekropolii.

Zamek Nowigradzki

Laurentiusa Vavy ,,Bedeker przydatny, dla Iudzi prostych,
acz litery znajgcych poczyniony”

Warownia sroga, w dawnych czasach postawiona, kiedy
miasto na atak w kazdej chwili narazone byé moglo. Mury
ma kamienne, mocne, basztami zbrojne, dwoma pasmami
otaczajace centralny donzon i przylegajgce dori budynki
mieszkalne — wypisz wymaluj jak kamieniczki wygladajgce,

WiedZmin: gra wyobrazni

a takze zamkowe kaplice Wiecznego Ognia. Tamze jedna
z rezydencji hierarchy sie¢ miesci, jednak — prawde powie-
dziawszy — rzadko jest przezeil uzywana, bo ciasna, chlodna
i niewygodna. Zewnetrzne pasmo muréw otacza jeszceze fosa
gleboka, w ktérej pono¢ potwory straszne mieszkaja, a kiéra
cuchnie straszliwie. Migdzy pasmami muréw znajduja sie
budynki, gdzie kwatera gléwna strazy sie znajduje, w tym
1 Chappelle’a, takie niezbyt przezeri lubiana. Ze sirazg na
zamku garnizon bitnego najemnego wojska stacjonuje, co ze
strazg koty drze, ale nie otwarcie, bo za béjki w takiej blisko-
$ci hierarchy srogo sie kaze.

Jedna z baszt zewnetrznych zamku, ztodziejskg zwana, to
takze gléwne novigradzkie wiezienne. Znaczniejszych zto-
czyfncow zamyka si¢ w wiezy, a tych podlejszej kondycji — do
lochu stragca ciemnego. W wiezy sala tortur sie miesci i nocg,
krzyki stamtad stysze¢ moina. Powiadajg takze, ze gdy ksie-
zyc pelny, na blankach widma dwojga kochankow, ongi§ tam
sczeztych, krazg i tarice upiorne odprawiaja.

W czasach ztych zamek schronieniem ma byé dla mie-
szczan — 1 choé widaé, 7e wszyscy sie wen nie pomieszcza,
na wypadek oblezenia stale spichrze pelne trzyma, bydio
rzezne, cekhauz pelen katapult, trebuszy, balist oraz inszej
strzelby, zbrojownie oreza przedniego pelne.

Wok6t zamku zawsze wielu straznikéw 1 wojakéw sie kre-
ci, baczenie na wszystko i wszystkich majgcych. Lepiej tam
za dnia uwazad na to, co czyni sie i méwi, a nocg miejsca te-
go unikaé, bowiem lacno o szpiegostwo posgdzonym byé
mozna. A za szpiegostwo, jak wiadomo, stryk grozi.
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ieczny Ogren:
Dzieje 1 obyczaje
miasta

bistoria Novigradu

764
Ladowanie ludzi, Unia Novigradzka.

768

Elfy opuszczaja Novigrad. Zajecie miasta przez ludzi,
ustanowienie Straznikéw Wiecznego Ognia. Miasto rozwija
sig jako najsilniejszy oérodek handlowy w rejonie. Stad wy-
ruszaja ekspedycje w glab lgdu. Sprzyja temu fakt, ze w mie-
§cie panuje wieczny mir, za ktérego zlkamanie grozi §mierd
na stosie.

ok. 770

Zatozenie krélestwa Redanii ze stolica w Novigradzie

ok. 772

Przybywajg kaptani Kreve. Kult organizuje sie, powoly-
wani sg kaplani, ustanowiona zostaje instytucja pierwszego
hierarchy. Kaplani nie ingerujg w handel, ograniczajg sie
do strzezenia Wiecznego Ognia, kidrego popularnosé wsraed
mieszezan wzrasta, gdyz jest on uznawany za opiekuna
i gwaranta powodzenia miasta.

Ok. 800
Ze wzgledu na przesuniecie granicy kraju na wschéd na-
stepujg przenosiny stoliey do Tretogoru za Radowida II.

800-1064

Novigrad rozwija sie dalej, mieszkancy czeza Wieczny
Ogien, ktérego potegi dowodzi cudowne ocalenie miasta
przed kilkoma ogromnymi sztormami jesiennymi (zabraty
one ogromne polacie ladu) oraz fakt, ze nie bylo zadnego
wielkiego pozaru. Wzrasta tez znaczenie hierarchy, ktérego
ze wzgledu na powszechny szacunek zaczyna wysuwaé sie do
reprezentacji miasta wobec kréla Redanii i zagranicznych
postéw, przybywajacych w sprawach handlowych (udzial we
wiladzach miasta 1 decydowanie o najwasniejszych jego spra-
wach — podatki, budowle, przywileje, budzet — jest rzecza
~odwieczng”). 7 tego tez powodu muin. hierarcha organizuje
.stuzbe bezpieczenistwa”, czyli sieé szpiegéw i donosicieli
w miescie 1 poza nim, choéby w Redanii oraz miastach za-
granicznych, dzigki czemu zdobywa w miescie niezachwia-
ng pozycj¢. Nie trzyma jednak Novigradu twardg rcka, aby
nie spowodowato to zmniejszenia doptywu kapitatu oraz towa-
réw i, w konsekwencji, obnizenia znaczenia miasta. Miasto
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dysponuje szerokimi kontaktami ze wszystkimi znaczniej-
szymi o$rodkami, obraca tez olbrzymimi jak na owe czasy
sumami, a silna pozycja gospodarcza sprawia, ze wzrasta je-
go niezaleznodé od siedzgcego daleko kréla, ktéry z bogactw
miasta pokrywa koszty rozwoju kraju.

Ok. 1065

Chege powetowaé sobie straty wywolane utratg Koviru,
Radowid I Ryzy postanawia podporzadkowaé sobie swig-
tynie Wiecznego Ognia i zdobyé pelniejszg kontrole nad
miastem. Poniewaz hierarcha odmawia, Radowid mordu-
je go. Oburzeni mieszczanie ruszajg na zamek, krél kaze
strzela¢ z lukéw do ludzi, a sam ucieka do Tretogoru.
Stamtad nakazuje przekazaé zarzad nad Novigradem bez-
posrednio w rece swojego namiestnika. Grozi, ze w pray-
padku niepodporzadkowania nakarmi Wieczny Ogierni jego
kaptanami. Nastepuje przewrét patacowy: Radowid zosta-
je obalony na rzecz swojego brata, a sam umiera wkrétce
w tajemniczych okolicznoéciach. Przerazeni i niepewni przy-
szlogel mieszezanie novigradzey werbujg najemnikéw m.in.
z Cidaris i Lan Exeter, przy cichym poparciu Temerii. Jed-
noczesnie w obronie swoich braci slajg kaplani Kreve,
grozac klatwa. jegli tylko znéw zostanie pogwalcony status
hierarchy Wiecznego Ognia. Nowy wladca Redanii staje
przed alternatywa: otwarta wojna z bogatym miastem, ktéra
pociagnelaby za soba klatwe krevitéw, konflikt z Temerig
oraz zamkniecie drogi dla redainskiego zboza i koniec wy-
sokich podatkéw oraz drogich ,,podarkéw™ albo zaakcepto-
wanie stanu faktycznego, przy prébie wyciagniecia z tego
jak najwiekszej korzysci dla siebie. Wybiera to drugie: przy
poérednictwie temerskim nastepuje podpisanie traktatu,
na mocy ktérego Novigrad staje sie oficjalnie wolnym mia-
stem, formalnie podlegajacym Redanii (krol otrzymuje ty-
tul protektora). Wladza nad miastem nalezy do hierarchy
oraz rady. Krél zastrzega sobie przysiege wiernosci, pomoc
zbrojng na kasde zawolanie, niewigzanie si¢ z wrogami
Redanii, wreszeie wysokie podatki z miasta i niskie cla
na redanskie zboze oraz inne towary. Na koronacje nowe-
go redanskiego kréla hierarcha jedzie do Tretogoru zlozy¢
hotd oficjalny, a potem krél zjezdza do miasta, gdzie przyj-
muje drugi hold i miejskie klucze od rady i cechéw. Hie-
rarcha reprezentuje miasto wobec kréla Redanii oraz po-
stow zagranicznych krélestw, przybywajacych w sprawach
handlowych. W sprawach politycznych powinien zwracad
sie do Tretogoru, a za jego wsparciem dalej, do konkret-
nego wiadcy.

Novigradezycy — w konicu mie-
szkarnicy ,.pierwszego miasta na péino-
cy” — uwazaja sie za lepszych od innych.
Twierdzg, ze posiadajgeych misje kulturalno-cywi-
lizacyjna. Stykanie si¢ kuliur sprawia. ze Novigrad to sto-
lica kultury i mody. Jesli zag chodzi o mozliwoéé zetknie-
cia si¢ z nowinkami z catego §wiata, to pod tym wzgledem
miasto konkuruje z Gors Velen, Lan Exeter i Pont Vanis.
Jego neutralnosé zad sprawia, ze czesto krzyzuja si¢ tu tez
drogi rozmaitych tajnych stuzb, nad czym usituja zapano-
waé redanski wywiad oraz specjalna straz hierarchy.
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Sytuacja okreslona przez uklad trwa w zasadniczo nie-
zmienionej formie. Oficjalnie Novigrad prowadzi twarda po-
lityke neutralnosci, do czego wszyscy sie prayzwyczaili,
wiec 1 redafiska pomoc wojskowa stata sie martwym zapi-
sem. Pozostaly tylko bardzo glebokie zwigzki gospodarcze.
W miare uptywu czasu hierarchowie zaczeli jednak prowa-
dzié¢ polityke ,,zbierania przystug” (gléwnie ulgi celne, han-
dlowe, przywileje dla tej czy innej grupy, pozyezki) od
miasl, ksiestw oraz krolestw i wykorzystuja je w stosownym
czasie do swoich celéw (gtéwnie gospodarczych, bardzo
rzadko politycznych, np. nie maczaja paleéw w przewro-
tach). Niekiedy si¢ zdarza, ze prowadzg w tym celu (przez
tajnych wystannikéw) rokowania z innymi wladeami, pomi-
jajac oficjalng droge przez kancelarie redariska. Nastapito
pewne zblizenie z Kovirem i jego miastami (dodatkowo
wspélnota historyczna — oba nalezaty kiedyé do Redanii)
oraz Liga Hengfors na gruncie $cistej neutralnosei. Gospo-
darczy rozwéj Nilfgaardu spowodowal ozywienie stosunkéw
z cesarstwem. Obecnie hierarche niepokoi nieco fakt, ze za-
raz po wslgpieniu na tron Vizimir przesunal w swej krélew-
skiej tytulaturze stowo ,,Protektor Novigradzki” zaraz za
mredanski”: znaczyé to moze, ze chce roztoczyé wigkszg
wladze nad miastem.

Religia — Zyciem ludu

Tak byc musi, bo ciggle tli sie w nas ten ogier,
Wieczny ogien, ktory jest nadziejq.
» Wreczny ogien”

— Widzisz tych w czerni, w okraglych czapkach i z batoga-
mi? To straz $wigtynna, pilnujgca porzadku wokét swiatyn
i kaplic Wiecznego Ognia. Nie przygladaj sie im tak, bo je-
szeze nas zamkng w Baszeie Zlodziejskiej, a potem postawia
zarzuty... Mniejsza o to, czy prawdziwe. W najlepszym razie
skonezy sie sutg tapéwka, w najgorszym stosem... Te bicze to
lamie, mayhenskie batogi, w wielu miejscach zakazana bron,
ale oni chetnie robig z niej uzytek.

— Podlegajg namiestnikowi do spraw bezpieczenstwa, on
zad tajnym stuzbom Novigradu przewodzi i klania sie hie-
rarsze Wiecznego Ognia. Zorganizowano je, aby hierarcha
wiedzial o wszystkim, co dzieje si¢ w miesScie i poza nim,
w Redanii i dalej... Namiestnik wielkg ma wladze i zda sie,
ze latwo hierarche obali¢ moze. Bywa tak, zwlaszeza gdy
ten jest stary i umyst mu szwankuje. Ale kazdy madry hie-
rarcha wiele papieréw ma na namiestnika i moze go nie tyl-
ko urzedu, ale i glowy pozbawié. Cechy i rada miejska trze-
sg przed namiestnikiem portkami, bo latwo moze on
wyszukaé kazdemu plame na zyciorysie. Mniejsza o to, czy
jest ona prawdziwa, czy tez sam jg wywotal, bo w skladzie
sgdowym zasiada przynajmniej jeden kaplan Wiecznego
Ognia. Jak sadzisz, komu uwierzy, gdy dostanie zeznania
kupca i namiestnika?

— Teraz funkcje g pelni Chappelle, cztek Swiecki. Mowia,
ze zostal namiestnikiem przekupujgac i przelewajac krew.

Nowigrad
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Lacno w to uwierzyé, bo byl lajdakiem pierwszej wody. Byl,
bo sie ostatnio zmienit: grzeczny, uczeiwy, jak nie ten sam.
Méwia, ze go apopleksja chwycita 1 Smierd do rayci zajrzata,
ale ja tam nie wierzg. Moze tylko czeka, az ludzie zaufania
nabiora, a wtedy znéw sobie kieszenie zlotem napelni?

— Oto jedna ze $wigltyn Wiecznego Ognia. Okazata, bo
w tej dzielnicy sami mistrzowie rzemiosta mieszkajg, o Swia-
tynie swojg dbajg, w nabozenstwach uczestniczg. A jesli ka-
plan widzi, ze rodzina pobozna, to i za nimi stowo w Wielkiej
Swigtyni szepnie... Dlatego w najbiedniejszej nawet dzielni-
cy éwiglynia to najokazalszy budynek, a wokél niego czysto
i bezpiecznie. Wstep dozwolony wszystkim, niezaleznie od
wiary. Kazdemu wolno znicz na chwale Wiecznego Ognia za-
palié. Tak samo w kapliczkach, na rozkaz hierarchy posta-
wionych. Tyle ich, ze wprost zliczyé nie sposéb. Niektérzy na
wy$ceigi je wznosili, bo méwiono, ze za erygowanie odpisywaé
od podatku beda.

— A oto Wielka Swigtynia, cata z marmuru. Jeden ze sta-
rych elfich patacéw, rozbudowany na ludzkg modle. Kiedys
styszatem uczonego, co twierdzil, ze kult nasz to zmieniona
religia elfow, przez ludzi przyjeta. Radzono mu, by zamilkl,
ale jat basowaé o swobodzie wypowiedzi. Nastgpnego ranka
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— Wejdzmy do srodka... bacz jeno na sakiewke. Wielu tych

Rult Wiccznego Ognia handlarzy konterfektami i zniczami sprawnie potrafi urzezac (Y
mieszek.

Kaplani Wiecznego Ognia podlegajg tym samym zasa- — Widzisz? Duzo tu zniczy. Wielu kupcéw, ktérzy stad za
dom, co kaptani Kreve. Religia jest jednak silnie zwigza- interesem wyjechali, przynajmniej raz w roku, w koncu ma-
na z ogniem, wi¢c jeshi ktérys z kaptanéw zamierza wymo- ja, na uroczysto$é Wiecznego Ognia samemu albo przez za-
dli¢ u Wiecznego Ognia cud zwigzany z tym zywiotem, ufanego zapala znicze w podziece za blogostawienstwo. Lu-
trudnos¢ testu spada o 1. dzie przychodzyg tu tez co siédmy dzied, ustanowiony

éwigtecznym na odpoczynek 1 oddawanie czel Ogniowi.
Nowe modlitwy — Nie zdziw si¢, gdy tu nieludzia zobaczysz. To ktos od
dawna w miedcie zasiedzialy, dziekuje za blogostawienistwo
Wrykrycie magii i opicke nad warsztatem czy kramem. Wielu z tych, co i nie-

Koszt w PM: 20 dawno w miescie sie osiedlito, widzac jego ogrom i chwale,

Modyfikator trudnoéci: 1 + modyfikator trudnosei rzu- rychlo zaczyna Wieczny Ogieri jesli nie czeié, to przynaj-
conego czaru mniej szacunkiem darzy¢.

Koszt w WPR: 40 — W tej ogromnej misie na oltarzu plonie Swiety Ogien,

Czas trwania: tura symbol nadziei i przetrwania, droga wskazana w mroku, za-

Spos6b rzucania: F powiedz postepu i lepszego jutra. Znasz juz jego dzieje?

Obrona magiczna: nie
Opis: Dzigki tej modlitwie kaptan moze stwierdzié, czy
gdzie$ w okolicy nie jest uprawiana magia (innymi stowy,

czy kto¢ nie rzuca czaru). Jedli tak jest, wychwytuje towa- KUIt miecznego Ognia

rzyszace czarowaniu zmiany w rzeczywistosei i moze bez- Anonimowa o kulcie opowiesé
blednie skierowaé sie w dang strone, aby przylapac ofiare Gdy nasi przodkowie wysiedli z todzi w delcie Pontaru, No-
na gorgeym uczynku. Modlitwa ta dziata nawet wtedy, gdy vigrad byl miastem elféw. Kiedy przenieslismy sie blizej, elfy
zaklecie zostalo rzucone jaki$ czas temu, jednak modyfi- po prostu opuscity miasto, zostawiajac puste budynki. Ludzie,
kator trudnoéei wzrasta o 1 za kazde pét godziny, kiére mi- idac opuszczonymi ulicami, zauwazyli, ze z jednego z patacéw
nety od chwili czarowania. bije dziwny blask. Wewngtrz zastali czleka, siedzacego przy
Modlitwe te znaja kaplani Wiecznego Ognia oraz kapla- plongeym w wielkiej misie ogniu. Poczestowal on naszych
13 ni Kreve, cho¢ wéréd nich nie jest zbyt rozpowszechniona. przodkéw jadtem i napojem. Spytany, kim jest, odpart: ,Strze-
Wykrycie magii pozwala réwniez stwierdzic, czy dany ge Wiecznego Ognia, a poki bedzie on gorzal w Lym miejscu,
przedmiot lub eliksir jest magiczny. Trudnosé testu wyno- poty bedzie trwaé to miasto i wasz r6d” — po czym zniknal.
si wtedy 4. Kaplan wie, ze rzecz emanuje magia, lecz nie Zdziwieni ludzie dopatrzyli sie w tym zdarzeniu boskiego
jest w stanie okreslié jej mocy. znaku i wyznaczyli kilku mezczyzn do pilnowania ognia.
Péiniej z poludnia przybyli misjonarze Kreve, niosacy wiare
Odpormogé na ogiefi w swoje hostwo. Gdy ustyszeli o calym zdarzeniu i ujrzeli
Koszt w PM: r6zny Wieczny Ogiefi, uznali, ze miasto zostato poblogostawione
Modyfikator trudnoéei: rézny obecnodcig Kreve, ktéry jednak nie wyjawil swego imienia.
Koszt w WPR: 40 Misjonarze ci osiedli i organizowali kult Wiecznego Ognia
Czas trwania: 10 minut (plus 10 za kazde 5 PM) na swoj wzér. Im to kaplani zawdzieczaja szaty czerwonej
Spos6b rzucania: I barwy, a hierarcha — purpurowe;.
Obrona magiczna: nie Byt to jedyny murowany gréd w okolicy, wiec $ciggato tu
Opis: Dzieki tej modlitwie kaplan moze swobodnie bro- mnéstwo luda. Jedni handlowali, inni parali sie rzemioslem,
ni¢ si¢ przed niszezycielskim dziataniem ognia. Magia a wszystko za blogostawienstwem kaplanéw Wiecznego
chroni nie tylko jego samego, ale tez caly jego ubidr Ognia, dzigki ktérym w mieécie do dzi§ panuje mir targowy.
i wszystko, co niesie ze sobg. Nikt pod grozbg $mierci na stosie nie osmieli sie go zlamac.
Modyfikator trudnosci i liczba niezbednych do wydania To whasnie stad wyruszaly wojska w glab ladu, siola zakla-
PM okresdla tabelka. daé, tu pierwsza stolice mieli krélowie redafiscy. Z czasem
w Novigradzie pojawili sie nieludzie. Nie wadzili kaptanom,
Wielkoéé plomienia Modyfikator trudno§ci PM bo zlotem placili, Wiecznemu Ogniowi sie kianiali i w mie-
Maly (ptomyk) 2 5 §cie szkéd nie czynili. Kaplani Kreve nic na to rzec nie
Sredni (pochodnia, mate ognisko) 3 10 mogli, bo ogromnym mirem sie strainicy Wiecznego Ognia
Duzy (duze ognisko) 4 L5 cieszyli, kitéry mieszkancy jeli czeig otaczaé jako grodu opie-
Ogromny (pozar) 5 20 kuna. I tak juz zostato: krevici siedzg w swoich §wigtyniach,
czasem schodzg sie z kaplanami Wiecznego Ognia, modly
oddziat czarnych przyniést mu inwitacyje. Sadze, ze sam hie- sie razem, ale do rzgdéw w miescie sie nie pchaja. Dobrze
rarcha cheiat omowié z nim te sprawy. [ omawia je pewnie ai tez zyja nasi kaplani z kaplankami Melitele, kiére maja _
do dzig, bo go juz nie widzialem. w miescie swg §wigtynka. Jeno z jemiolarzami sig nie lubia, e
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bo ci krzycza, iz cieki ryby truja i w delcie Pontaru niewie-
le ich zostato.

Bardzo nasi kaplani nie lubig magii. Wiadomo, miejsca,
gdzie plonie Wieczny Ogien, kala¢ ona nie powinna. Za-
twierdzonym przez Kapitule zapisem uprawianie tu czaréw
uznawane jest za bluZnierstwo. Wyjatkiem jest handel spro-
wadzonymi zza miasta przedmiolami magicznymi. Zaden
mag, nawet po kryjomu, nie oémieli si¢ praktykowaé swej
sztuki wérod miejskich muréw. Tych, co ryzykuja, wytapuja
kaptani obdarzeni taskami Wiecznego Ognia. A dlaczego owi
dumni czarodzieje zakaz ten respektuja? Bo tu skladniki do
czaréw 1 eliksir6w sa najtansze.

Mir, jakim si¢ kaptani i hierarcha cieszyli, sprawit, ze to je-
go wlasnie, a nie rajcéw do rozméw z postami kroléw wysuwa-
no. Dumano, ze gdy sie Wieczny Ogieni, opiekuna miasta, re-
prezentuje, to nie moze nic miastu ztego uczynié. Skoro tak
wielki obowigzek na hierarche spadl, ten jat organizowaé mia-
stu stuzbe tajna, aby mu donosita o wszystkim, co si¢ w Reda-
nii 1 innych krélestwach dzieje. Nim sie rajey obejrzeli, juz ich
w reku mial; zostawil tylko prawo decydowania o sprawach po-
muniejszych. Nie mégl jednak zbyt krepowaé handlu i rzemio-
sta, bo tym Novigrad od niepamietnych czaséw stoi, i gdyby za
mocno mieszczan Scisnal, rychlo by go przeécignely inne mia-
sta. Dlatego wystarczyto mu, aby wszyscy podatki réwno pla-
cili i przeciw Wiecznemu Ogniowi nie bluznili. A na tych, co
by bluznili albo miastu szkode czynili, mial juz gotowe dono-
sy, za ktére konfiskata majatku i stos groza.

Na zapleczu $wigtyni mieszkajg kaplani, szkoleni w daw-
nym zamku krélewskim, gdzie hierarcha ma siedzibe. Chet-
ni licznie sie tlocza, bo to honor wielki. Tam sie ucza wszy-
stkiego, co potrzebne, a potem w $wigto Wiecznego Ognia
zostaja wyswieceni. Odpagé tez nie wstyd, bo przez te piec

Waznie¢jeze swigta Novigradu |

Przejete z elfiego kalendarza mmbaetk i Lawimas, Saovine i Belle-
teyn, oba Przesilenia i obie Rowmoce rowniez wsrod [udzi staly sie
WAZHYHT SHigtants, OHiami Hrocz st

o Wieza Jaskotki*

Takze w Novigradzie Swictuje sie wszystkie swieta z el-
fiego kalendarza. Dni §wigteczne to kolejno Imbaelk (7 lu-
ty), Birke (23 marca), Belleteyn (1 maja), Midagte (19
czerwca), Lammas (3 sierpnia), Velen (23 wrzesiefi), Sao-
vine (1 litopada), Midinvaerme (24 grudzien). Ponadto ob-
chodzony jest Tydzien Kreve (16-23 czerwca), kiedy to
urzgdza sie wielkie spektakle w Teatrum. Jednak najwiek-
sze uroczystodci polgczone z procesjami przez ulice mia-
sta przypadajg w Dzienn Ladowania (25 luty) vraz Dzien
Wielkiej Swiagtyni, czyli ukoriczenie budowy Wielkiej
Szpicy. Wéwezas wszelkie kramy i przybytki zostajg za-
mknigte, a prawi mieszczenie gromadzg sie na Diugim
Targu i Trakcie Wiecznego Ognia — trasie procesji hierar-
chy. 7 tej tez okagzji oglaszana jest dwa razy do roku am-
nestia dla drobnych zloczynicow, z ktorych lud zebrany
przed ratuszem moze wybraé jednego, a tego hierarcha ma

obowigzek ulaskawic.

Nowigrad

Wiedzmn:

gra wyobrazni

Relikwia

Swiety znicz
Moc: Staba
Opis: Znicz mozna kupié na dowolnym targowisku lub

przed $wigtynia, a jego wielko&é zalezy tylko i wylacznie od
zasobnosei kieszeni nabywey. Moc relikwia nabywa w mo-
mencie, gdy zoslanie zapalona przez kaptana bezposrednio
od Swigtego Ognia. Jesli plonaey znicz uda sie doniesé do
domu, to pomieszczenie, w ktérym sie znajduje, nalezy
traktowaé jak pozostajace pod wptywem Modlitwy ochron-
nej (patrz W:GW, str. 112). Jej wplyw rozeigga sie na samo
pomieszczenie 1 znajdujgce sie w nim sprzety oraz osoby.

lat na pewno sie kazdy czegos nauczy. Mozna wiec do kupca,
do banku czy $piewem i$¢ zarabiaé, bo glos utozony.

Hierarcha decyduje gdzie nowego kaptana postaé. Zwykle
akolita stuzy w jednej ze $wigtyii, ale co bardziej obrotnych
przy sobie zostawia. Ponoé¢ czasem wysyla ich do innych
krélestw, choé¢ winien pchngé posia do Tretogoru, kréla o po-
érednictwo prosié.

Obecnie hierarchg jest Cyrrus Engelkind Hemmelfart. Je-
mu kaptani podlegaja, on najwazniejsze sprawy z radg mia-
sta ustala, postéw osciennych przyjmuje, jeéli chea o ulgi dla
kupeéw prosié, albo o kredyt ze $wigtynnego skarbea. Odpo-
wiada tez za miasto przed krélem Redanii, ale po prawdzie
to zaden krél nie podniesie na niego reki.

Zyt w Redanii krél Radowid III Ryiy, kiéry z Kovirem
wojne przegrang toczyl. Od dawna mieszezan novigradzkich
podatkami gnebil, owa wojne finansujge. Umyélit hierarche
dwczesnego, Waltera Bede, zmusié do poddania sie swej wha-
dzy. dzieki czemu lape na miescie by polozyl, wptywy do
skarbca mnozge, bo Novigrad nie ma réwnych sobie portéw
na pétnocy. Zjechal nawet do miasta, oméwié sprawe z hie-
rarchg, bo stusznie uznal, ze to on jest miasta glowg. Beda
nie zgodzit sie, wige go krol zasiec kazal. Rozsierdzil sie lud
novigradzki., ze Radowid na hierarche reke podniést, i na za-
mek uderzyt. Krél straiy w cizbe szvé kazal, a sam uciekt
sromotnie, miasto przeklinajac. Przestraszyli si¢ mieszeza-
nie, i dalej najemnych z Cidaris czy Poviss sciggaé. Rozzlo-
$cili sie tez kaplani Kreve, zagrozili wladey klatwa, gdyby
cheiat gwaltem na ich braciach praw dochodzié.

Wieczny Ogien nie dezwolil, by krzywda miastu sie stata,
bo zaraz potem kréla z tronu zrzucit brat jego, ksiaze Gedo-
wid. Wygnany Radowid w niestawie skonat — z boskiego do-
pustu czy trucizny, nie wiadomo. Siepaczy, co na hierarche
rece podniesli, pioruny wybily, a cialo Bedy cudownie obje-
te Wiecznym Ogniem zrosto sie na powrét. Do dzié na wiecz-
ng pamigtke lezy w katakumbach pod $wigtynia.

Nastepca Radowida, ledwo korone wiozyl, ukladaé sie
z miastem poczal, bo wiedzial, ze bez towaréw novigradzkich
i jego podatkow rychio skarbiec opustoszeje. Rozmawiano pod
patronatem Lamberia Pigknego Temerskiego, ktéry oferowat
sie jako pogrednik. Liczyl on po cichu na to, ze jak spér roz-
strzygnie, to 1 inni poproszg go o pomoc, a na tym potege te-
merskg zbuduje. Nie doczekal jednak, gdyz padl na suchoty
trzy miesigce pozniej. Jesienig roku 1065 stangt traktat, zwany
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wyzimskim. Gedowid zostawil radzie i hierarsze whadze nad
miastem, ale zastrzegl sobie zwierzchnosé, wiernoéé i takie
tam. A ostatnio Vizimir wymdgt na mieécie prawo sktadu, ho
wiedzial, ze dzigki temu wigcej ztota i towaru tu zostanie. Ce-
chom nie w smak bylo, bo sie baty, ze ich z interesu wykuka-
ja. Ale i one ucichly, gdy sie Chappelle pokazat i dat do zro-
zumienia, ze hierarcha nie lubi tych, co miastu szkodza.

Zyciec miasta

O cechach stéw wigeej mz Rilka

Jezkiera notatka z wizyty w Novigradzie,
ze si6w miejscowego spisana

Czymze sa cechy 1 gildia, tego juz chyba nie musze thuma-
czy¢. Chyba nawet u was, w tym dzikim Talgarze czy Velhadzie,
wiecie takie rzeczy. Dobrze, dla porzadku rzekne, 7e cech to
organizacja zrzeszajgea grupy rzemieslnikéw i robotnikéw da-
nego miasta (na przyklad bednarzy, zlotnikéw, grabarzy),
a majgca na celu miedzy innymi samopomoc, ochrong intere-
séw danej grupy, a takze regulowanie podazy i popytu na jej
ustugi. Powiem jeszcze, ze dba o jako$é ustug albo wyrobéw.
Podobna organizacja, zrzeszajaca kupcéw, nosi miasto gildii.

Sadzisz, ze latwo zostaé uczniem albo czeladnikiem? Ze
wystarczy tyko dobrze uczciwie wykonywaé swojq prace i zdac¢
egzaminy? W naszym kochanym Novigradzie w wigkszosci ce-
chéw liczba mistrzéw jest odgornie wyznaczana. Chodzi pono¢
o to, aby zapobiec niepotrzebnej rywalizacji wewnatrz jedno-
litego wszak bractwa. Przyjazi ma byé i solidamoéé! Dlatego
nierzadko mistrzem zosta¢ mozesz dopiero wtedy, gdy zemrze
jaki$ inny majster. A i najlepiej, aby$ wezeéniej wzenil sig
w jego rodzing — lo | warsztat odziedziczysz, i narzedzia, a moz-
liwe, ze caly czelad? tez. Bo wdowe poslubisz musowo.

To nie jedyna przeszkoda. Aby 1 czeladnikéw nie bylo zbyt
wielu, w naszym kochanym Novigradzie utrudnia sie takie
awans terminatoréw. Zazwyczaj uczniowi wolno pracowad
nad majstersztykiem tylko w czasie wolnym od postug wzgle-
dem swego misirza. A mistrz kaze pracowa¢ od rana do wie-
czora. Czasu troche znalezé moze tylko w jeden dziefi na sie-
dem, wtedy gdy inni cieszyé mogy si¢ odpoczynkiem. Co
gorsza, pracowaé trzeba whlasnymi narzedziami i surowcami,
za ktére — rzecz jasna — sfono trzeba ptacié. A czeladnik gro-
szem nie Smierdzi, wylgcznie onucami.

W bogatszych 1 zazdrosnie strzegacych swej elitarnosci
cechach, awansujacy terminator lub czeladnik musi jeszcze
wystawié dla catego cechu wielka uezte, rzecz jasna ze swo-
ich funduszy.

Cech ma, oczywiscie, swoje dobre strony — szczegdlnie ta-
ki, co skupia rzemieslnikéw. Zrzeszenia wytworcéw rzecay
waznych i potrzebnych, choéby ztotnicy, maja obowigzek od-
dania kazdego nowego wyrobu do oceny starszym bractwa —
i jesli ocena ta wypadnie pozytywnie, dopiero wtedy mogg go
sprzedawad.

Trosks o jakodé wyrobéw dyktowany jest jeszeze jeden na-
kaz, pochodzacy z czaséw, gdy na ulicach i domach naszego
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pieknego miasta nie bylo tylu zacnych latarni ani picknych
lamp. Ot6z wedle tegoz nakazu nie wolno pracowaé po zmro-
ku. W éwietle $wiecy albo pochodni éwiat wyglada inaczej,
niz w stonecznych promieniach. Ponoé¢ tatwo przeoczyé wie-
le drobiazgéw, inaczej widzi sig kolory czy fakturg materiatu.
Slowem, to co nocg piekne, rankiem pigkne byé nie musi.
Zupelnie jak z niewiastami...

A wiesz, ze poszezegdlnym czionkom cechéw nie wolno
reklamowaé swoich wyrobéw? Dlaczego? Ej, to przeciez ja-
sne — w bractwie musi by¢ solidarnodé: jak juz zachwalaé, to
solidarnie, wyroby catego bractwa.

Ceny ustala sie podobnie, a czyni to zarzad cechu. Bez je-
go zgody nikomu z bractwa nie wolno sprzedawac ani taniej,
ani drozej. Nie wolno nawet produkowaé nadmiernej ilodci to-
waru, ktéra zachwiataby rynkiem 1 zmusita do obnizenia cen.
Winny podobnej zbrodni nie ma co liczyé na tagodne trakto-
wanie, a skonfiskowane wyroby pali sie zwykle w Wiecznym
Ogniu. Kto mimo wszystko powazy sie obnizaé¢ ceny wyrobdw
bez wiedzy, a co gorsza zgody cechu, ten nawet moze pozegnac
sie z zyciem — bractwo ma dhugie rece i sporo pieniedzy na wy-
najecie rozmaitych bandzioréw. Dzigki temu stoja bracia ce-
chowi murem nieprzerwanym, spéjni wewngtrz, odporni na
ataki swa jednoscig. Obcym sg za$ wielce niechetni. W na-
szym kochanym Novigradzie obcy rzemieslnicy nie mogg na
przyktad sprzedawaé swoich wyrobéw, chyba ze w okreslo-
nych miejscach albo za specjalnym za przyzwoleniem.

Novigradzey towarzysze cechowi bardzo zazdrodnie strzegg
sekretéw swojej pracy. Czlek znajacy jej tajniki, ktéry ucieknie
do innego miasta — to zdrajca. Sciga sie go w majestacie prawa
i kara émiercig. Sita Novigradu jest wszak pieniadz, a ten, kto
utrudnia jego zarabianie, godzi w samo serce miasta.

Dobry cech oplaci pogrzeb twoich bliskich 1 wspomoze
ciebie oraz twojg rodzine stosowng rentg. Mala, ale wyzy¢ sig
da. Jesli§ chory, to novigradzcy bogacze wyplacg ci tez
skromng zapomoge (niewielka, ale w Gors Velen czego$ ta-
kiego nie znaja!), dzieki ktérej nie zginiesz z glodu.

Novigradzkie cechy staraja sie odwdzieczyé miastu za
opieke 1 szerokie mozliwoéci zarobku, jakie im ono oferuje.
A miasto kaze sobie placié. Ech, to nieistotne. Wazne tylko,
7e nasz kochany, wielki Novigrad liczyé zawsze moze na
dzielnych rzemieslnikéw w razie bezposredniego zagrozenia.
Kazdy cech ma przydzielony odcinek muru i baszty, ktérych
ma bronié. Utrzymuje tez whasny arsenal. Szczesliwie dawno
juz obee wojska nie podeszly pod same mury, ho mam wra-
zenie, ze bron stara juz jest i zardzewiala.

Bractwa lozg tez spore sumy na utrzymanie i budowe no-
wych kaplic Wiecznego Ognia oraz na szkoly; wystawiajg tez
wlasne patrole, wspomagajace Swigtynng straz hierarchy.

Wiesz, jak w naszym Novigradzie mieszkaja cztonkowie
cechéw? Czlonkowie cechu zwigzani z jednym z mistrzéw za-
mieszkuja jego kamienicg niczym wielka rodzina. Na podda-
szu zwykle dostajg kwatery uczniowie — dosy¢ podie to miej-
sce, ale zawsze dach nad glowa. Na drugim pigtrze rezyduja
czeladnicy, na pierwszym za$ swe prywatne komnaty ma sam
majster. Parter kamienicy zajmuje sklep.

Kamienice cztonkéw jednego cechu buduje sie zwykle

blisko siebie, przy uliczkach zwanych od mieszkancéw na
przykiad Piwng czy Bednarska.



Przypadkiem znaleziony dokument, nieznanego autorstwa;
wedlug zapewniefi wladz Novigradu — falszywy

Gildia ztodziejska i cech zebraczy, podobnie jaki 1 Plac
Cudéw, owiane sg legendg i wlagciwie nie wszyscy wierza
w ich istnienie. W Czerwonej Dzielnicy powiada sie, ze nawet
gdyby Chappelle kazal puscié¢ caty tan bajzel z dymem, to
i tak nie znalaztby ani ¢ladu po krélu zebrakéw czy ztodziei.

Ztodzieje i zebracy juz dawno temu dogadali sie mie-
dzy soba oraz z Chappellem. Na czele cechu zebra-
czego stoi ,.krél” (obecnie to niejaki Slepy
Leon, Zawodowcem zwany) urzedujacy
na Placu Cudéw. Wraz z zausznikami
ustala grafiki zebrania w miejscach
strategicznych, jak Szpica, Wielka Bra-
ma czy Diugi Targ. Jego osobista ,,ochro-
na” odbiera codzienny haracz, czyli
tzw. ,.sktadki” od reszty majstréw
i czeladnikdw zebraczych.

Nie inaczej rzecz sie ma
z krélem zlodziei, tyle ze ten
jest nieuchwyltny. Dyspo-
zycje i polecenia prze-
kazuje przez dwéch
gnomow — Kranmera
i Kwintensena (ten
ostatni jest na co dzien
trebaczem na wiezy ratu-
szowej, a stryj jego prowadzi
lombard na Starym Miescie).
Naprawde krél nie istnieje,
oba gnomy za$ prowadza caty
interes do spé6tki z Leonem.
Kritko méwiac, czy placisz haracz
jednym, czy drugim — wszystko
i tak laduje w jednej kasie.
Oczywiscie jedni i drudzy
zwalczaja kazdg ,,nielegalng”
konkurencje. Na dodatek maja niepi-
sany uklad ze straza. Wyznaczyli sobie granice ju-
rysdykeji, za ktdra odpowiadajg. a ktéra pokrywa sie
w dziwny sposéb z Czerwong 1 niektérymi rejonami Portu.
W zamian Chappelle dostat gwarancje, ie zadnemu obywa-
telowi (przyjezdni sie do nich nie zaliczajg). nawet w Czer-
wonej Dzielnicy. wlos z glowy nie spadnie.

rrrrr

Zabaczka

Ostatnimi czasy sprytny uklad sie psuje. W miescie
coraz czesciej pojawiajg sie ,,dzicy” zlodzieje, a 1 kilka
morderstw na Starym Miescie nie poprawilo stosunkoéw.
Chappelle dal Kwintensenowi ultimatum i grozi, ze jesli
nie przywréca status quo, to czarne czapki wejdg do Czer-

wonej Dzielniey, by robié pokazowe .,wywieszki”. W kon-
cu szubienica nie na darmo zyskala picterko...

Novigrad

Straz swigtynna z Nowvigradu

Z zﬂu[éﬁ M Wpvost fontﬁmny wysz{o czrerfcé CZAYno (J()zianyc[;
osobmikom w oér@{vcb, Séﬁrzanycé czapémé, wolno kierujgc sie w stro-
ne basenn. () Z uliczki za ich plecami wyszlo nastgpmych czterech. Ci
nie pa&céoz)zr’[i .5[1'2'9,}' FOZSLAWISZY) SI¢, zablokowali zaufeh,

»Wieczny ogien”

Laurentius Vavy ,,Bedeker przydatny, dla ludzi prostych,
acz litery znajacych poczyniony”

Srodzy straznicy Wiecznego Ognia nie tylko Swiglyn
pilnuja, ale takoz porzadku w miescie. Chadzaja tedy po
ulicach, zwykle pigtkami, przez dowddce patrolu wie-
dzeni, tapigc i do lochu zaciggajac zbrodzieni wsze-

lakich, a i tych, co spokdj w sposéb wyjatkowo
chamski i bezezelny zakléeaja. Szezegélnie chet-

nie tapia i okrutnie sie obchodzg z osobami
urggajacymi Wiecznemu Ogniowi. A ze trud-
no zgadngd, co w danej chwili za uraganie
Ogniowi wezmg, lepiej ostroznym przy nich
byé niestychanie. Na przekupniéw, stragany
bez pozwolenia rozkladajacych, cieci tez sa,
a rowniez na wszystkich, ktérych hierarcha
albo jego pelnomocnik zatrzymadé kaze.
Podatki od zatwardzialtych dusigroszy

Sciggajq, srodze ich przy tym obijajgc.

Biada temu, kto razy od nich dostanie,

bowiem baty z lamii kolczaste] nosza,
a ko onym dostanie, ten na rzyci 1 ze dwa
roki z trudem siada¢ moze.

Co ciekawe, straznicy — chod¢ z zamtuzéw ko-
rzystad im nie wolno, a i w gospodach pi¢ zbytnio
nie przystoi — przybytki te czesto odwiedzaé musza,
bowiem rozkaz od hierarchy, aby porzadku i uczciwo-
$ci tam pilnowali. Baczg wige, czy dziewki aby nie

chore, za mlode tudziez brudne; sprawdzajg tez,
czy trunki nie falszowane, a jadlo Swieze.

Patrole po ulicach zwykle piatkami chadzaja,
jednakoz straznicy jako tacy na dziesiatki sig
dziela, pod wodza dziesi¢tnikéw. One dziesigtki

Cypowe wykroczenia
przeciw prawu Novigradu

Kara

24 dni w wiezy i deptanie

Wykroczenie
Béjka
két w zurawiach portowych

Defraudacja majatku Tortury, graywna, przepa-

publicznego dek mienia rodziny
Herezja i odstepstwo od Wiary Stos
Kradziez Stryczek

Morderstwo cztowieka Kara gardlowa, zalesnie
od stanu pozwanego™®
Zamordowanie nieludzia Grzywna wedle uznania
sedziéw

* Stryczek, ciecie, éwiarlowanie, zaéwiczenie lamig
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Przyktadowy straznik Wiecznego Ognia LCamia

Rasa: czlowiek

Ko: 2 Pord Sis B
L2 Zr: B Zw: 3

In: 2 Og: 1 Wo:2
Zywotmobé: 26 (7/14/20/26)
Walka bronig: 3

W rekach trzymali 0zinmie wygladajgce krazky, jak gopby karatki
zm’m}gtyc:é [ () W wiekszosci zmqyc[d Geraltowi Iémybw ;zg;'rd[: ipo-
siadanie kolczastey lawij, zwavej mayberisking éamgflem; byto surowo
zakazane. Novigrad nie byl wyjatkiem. Geralt widziaf ludzj ktorych
uderzono lamig w twarz. Twarzy tycé Hie Spﬂ.sci.vg 5y[r) Zaponiviec.,

»Wieczny ogied”

Walka wrecz: 1

Unik: 3 To specyficzna odmiana bata stuzaca tylko do walki.

Obrona fizyczna (dystans/ Znakomicie sprawdza sie w starciu z thumem. Pomiedzy
bronia/wreez): 2/5/3 kolczaste pngcza tworzace zewnetrzny splot wplecione sg

Obrona magiczna (czary/ pieciocentymetrowe, stalowe kolce. Lamia jest niezwykle

efektywna, jednak postugiwanie sie nia wymaga wielkiej
wprawy. Baty maja dlugosé (bez trzonka i koticéwki) od 3
do 4 metr6w. Egzemplarze uzywane przez straz Wieczne-
go Ognia sg dodatkowa obciazone na konicu trzonka olo-
wiang glowicg, ktéra moze by¢ traktowana w walce wrecz

modlitwy/znaki): 1/1/1
Zbroja: kurta novigradzka
éwiekowana (1),
kolezuga (2)
Brofi: Patka k3+1+2xSi,

lamia 2k6+2x51 jak butawa (k6 obrazen). W walce na odlegtodé stosowaé
PW: 14 natomiast mozna game ,cieé” i ,,chwytéw™.
PM: 0

Manewry w walce bronig: Wszy- Lamia, bron ci¢zsza
stkie dostepne lamig.

‘Wybrane umiejetnosei:
Czytanie i pisanie 1,
dociekliwosé 2, ekonomia 1,

Do uzycia potrzeba dobrej (3) Zwinnodcei 1 Zrecznodei.
Obrazenia: k6+2x5i (starcie) 2k6+2xSi (dystans)
Zasieg (m): bliski 1-2; éredni 2,1-3; daleki 3,1-4

jezyki (wspélny) 2, nastuchiwanie 1, przenikliwosé 2, Uwaga: Lamig nie moina wykonywaé manewréw w blis-

przeszukiwanie 2, spostrzegawczos$é 3, szacowanie 1, kim zasiegu, kiedy to owa broi staje sie tak naprawde buzdy-
22 szelmowstwo 1, tortury 2, wigor 1, zastraszanie 2, zbie- ganem. Walka na zasieg éredni i daleki podlega modyfikato-

ranie informacji 1, zimna krew 2. rom opisanym w walce strzeleckiej (patrz W:GW, str. 74).

Manewry w walce batem

Poziom walki Koszt

bronig: baty Nazwa w PW Obrona Efekt dodatkowy
I Uderzenie 0 0/0  Brak.
2 Podciecie 2 0/+1  Test Zw o ST 4 lub upadek. Przeciwnik otrzymuje tylko polowe obrazef.
3 Spetanie 4 -1/42 W pierwszej rundzie pochwycony otrzymuje maksymalne obrazenia za-

dawane przez lamig¢. W kazdej nastepnej dolicza si¢ tylko premig z Si
x 2. Aby sie wyrwaé, ztapany musi wykona¢ udany test sporny trafienia
1 akrobatyki, gibkosci lub walki wrecz, o bazowej trudnodei 3.

4 Wytrgcenie broni £ -1/+2  Atakujgcey uderzeniem bata wyrywa bron przeciwnikowi. Bron zostaje
odrzucona na 2k6 metréw od walczacych w losowym kierunku. Aby wy-
rwanie sie nie powiodlo, atakujgey musi zwyciezyé w tescie spornym
swojego trafienia i walki bronig przeciwnika, o bazowej trudnosci 3.

Zadzierzgniecie 10 -1/+43 Udany test trafienia powoduje, iz zarzucona na szyje ofiary lamia zaciska
sie 1 dusi go. W kazdej rundzie zadzierzgnigcia ofiara otrzymuje maksy-
malne obrazenia w glowe. Z morderczej petli moina sig¢ wyrwac po spo-
rmym z trafieniem tedcie akrobatyki lub gibkosci, o bazowej trudnoscei 2.

5 Przechwycenie broni 8 -2/+2  Atakujgcy uderzeniem bata wyrywa bron przeciwnikowi w taki sposéb,
ze pada ona w miejscu, w ktérym zechce (np. pod nogi przyjaciela), ale
nie dalej niz 5 metréw od waleczacych. Aby przechwycenie sig¢ nie po-
wiodlo, atakujacy musi zwyciezy¢ w tedcie spornym swojego trafienia
i walki bronig przeciwnika, o bazowej trudnosei 4.

Uwaga: Aby postugiwaé si¢ batami, trzeba wykupié specjalizacje (walka bronig: baty). Ponadto trzeba znalezé nauczycie-
la, ktéry przekaze $miatkowi potrzebng wiedze. Ponadto manewry moina wykonvwaé tylko przeciw wrogowi znajdujacemu
sie w odleglosei co najmniej 2 metréw.

Wiedzmin: gra wyobrazm



grupujg sie w setki dowodzone przez setnikéw. Miasto podzie-
lone jest na cztery kwartaly, a kazdym z nich inny setnik zarza-
dza. Na czele za$§ calej strazy namiestnik hierarchy do spraw
bezpieczeristwa stol, ktérym obecnie cztek Chappelle zwany.

Straznicy rezyduja w budowanych przy Swigtyniach Wiecz-
nego Ognia koszarach. Tamze sg lochy dla wiginiéw, sale tor-
tur, a czasem i szafot niewielki. Straz $wigtynna rekrutuje sie
z ludzi réznej proweniencji. Gléwnie to najemnicy z Redanii,
ale pono¢ zajecie znajdzie tam kazdy chetny — pod warunkiem,
iz dyscyplinie rad sie podda. Zaciggnaé mozna si¢ nie mniej
niz na dwa roki, a przez 6w czas za kazde przewinienie chlosta
grozi, szezedliwie zwyklym batogiem. Jednak winni ciezszych
zbrodni, nadzy miedzy dwoma szeregami straznikéw z lamiami
przebiec muszy, czego ponod nikt jeszeze nie przezyl.

Straznicy w czerni sie odziewaja. a poznaé ich mozna po
kraglych czapkach ze skéry. Broni zwykle inszej niz lamie
nie noszg, zwiniete 1 do paséw przytroczone. Range strazni-
ka widaé takoz po pasku bialego sukna na rekawie naszytym:
jednym dla dziesietnika, dwéch dla setnika.

flota Novigradu

Uwag kilka zeglarza i nawigatora Kristofusa Kolumbusa

We wszystkich flotach Kontynentu sitg okretu jest liczba
zotnierzy na pokladzie. Nieliczne sg machiny miotajgce
ciezkie glazy badz olbrzymie wléeznie, a jeszeze rzadziej sie
zdarza, by to one rozstrzygnely bitwe. Niewielu szyprow ry-
zykuje tez taranowanie dziobem, bo zatong¢ mogg przy tym
oba statki. Bitwy morskie nie réznia sie wiec zbytnio od la-
dowych. Okrety zblizajg sie do siebie, nastepuje ostrzat
z kusz 1 tukéw, a potem statki sczepiaja sie burtami 1 o zwy-
ciestwie decyduje walka wrecz. Dlatego oprécz marynarzy
niezbednych do prowadzenia okretu, na pokladzie znajduje
sie zawsze oddzial bitnych zolnierzy, nawet na statkach ku-
pieckich. To oni rozstrzygaja morskie starcia.

Wyjatkiem sg walki toczone przez okrety noszace bande-
e novigradzka, bowiem flota Wolnego Miasta uzbrojona jest
w straszliwg, magiczng brofi zwang Wiecznym Ogniem. Pie-
kielne machiny, umieszczone na kasztelach dziohowych, zie-
ja z rur strumieniem plynnego ognia na odleglosé piecdzie-
sigeiu krokéw, a potralig tez staé pojedyncze ogniste kule ze
trzy razy dalej. Czarodziejskiego ognia woda sie nie ima,
wiec nie da sie go ugasi¢ — bedzie ptonat tak dhugo, az spo-
pieli wszystko. Sposob jego produkeji to najpilniej strzezona
tajemnica wojskowa Wolnego Miasta. Zolnierze obslugnjaey
machiny wiedza, Zze wieczny ogien to jakié tajemniczy plyn,
miotany przez rurg pod cisSnieniem wylwarzanym przez po-
mpy. Nikt jednak nie wie, z czego kaplani 6w plyn przyrzg-
dzajg ani dlaczego przemienia sie on w ogieft. Tajemna moc
Wiecznego Ognia pozostaje niezbadana.

flota swigtynna

Dwadziescia okretéw jest whasnoscig hierarchy, czyli Swia-
tyni Wiecznego Ognia. Flota $wigtynna sktada sie gtéwnie

Nowigrad

WiedZzmin: gra wyobrazni

z niewielkich, jednomasztowych sznik — szybkich, zwrot-
nych, stateczkéw o niewielkim zanurzeniu, poruszanych za-
glami i wiostami; doskonale sobie radza w basenie portowym
1 na wodach przybrzeznych. W porcie na stale rezydujg dwie
smukle, wagskie, jednozaglowe galery pelne zolnierzy i wio-
§larzy, ktére pierwsze uderzy¢ majg na atakujgcego port wro-
ga. Za galerami §wigtynnymi cumujg cztery powolne, pekate
jak beczutki kogi napedzane jednym kwadratowym zaglem
rejowym. Stoja tez przy nabrzezu cztery tréjmasztowe karaki,
o dwdch zaglach rejowych 1 trzecim tréjkatnym. Wszysikie
okrety $wigtynne zbrojne sg w miotacze Wiecznego Ognia
i zabierajg na poktad po kilkudziesieciu Zotnierzy. Kogi i ka-
raki majg na przednich kasztelach wyrzutnie glazéw lub
wielkich oszczepow.

Uzbrojone po zeby, pelne zotnierzy okrety Wiecznego
Ognia nieczesto widuje sie na obeych wodach. Wigkszosé
stoi bezezynnie w macierzystym porcie. W morze wychodzg
co dzien zaledwie cztery okrety bojowe (6-8 w sezonie ,,wiel-
kiego handlu”), z czego dwa (kogi lub karaki) krazg — lub
zwyczajnie tkwig na kotwicy — przy wejsciu do Zatoki, majgc
prawo zatrzymywac 1 kontrolowaé¢ wszelkie podejrzane jed-
nostki ptyngce do Novigradu. Pozostate okrety (zwykle same
szniki) patrolujg okoliczne wody w promieniu kilku mil. Jed-
nak weczesng wiosng, zaraz po ustaniu sztorméw, wielkie
i szybkie karaki wyruszajg w dalekg podréz do potudnio-
wych portow. Wiozg na handel zboze ze spichrzéw $wiglyn-
nych, wyprzedzajac pierwszy wiosenny splaw po puszczeniu
lodéw. Wracaja wytadowane najcenniejszym w danym roku,
najbardziej pozgdanym towarem. Oczywiscie wolnym od cel
i podatkow.

flota kupiecka

Pod banderg Wolnego Miasta ptywa jakies pot setki jed-
nostek, nalezacych do bogatych kupeéw lub spétek kupiec-
kich. Przewaznie sa to kogi i karaki, ale zdarzajg sie tez no-
woczesne karawele o trzech masztach 1 tyluz tréjkatnych
zaglach. Niewiele tego. Kiedy$ handlowych okretéw byla
prawie setka, ale czasy si¢ zmieniajg. Novigrad coraz bar-
dziej oplywa w dostatki, odwiedza go wiele cudzoziemskich
jednostek, wige wygodniej i bezpieczniej handlowaé tu, na
miejscu, niz ryzykowaé utrale statku i towaru na zdradli-
wym oceanie. Nawet ci, ktérzy nadal posiadaja okrety i wy-
najmujg szyprow oraz zatogi, zaprzestali juz dalekich, nie-
bezpiecznych rejsow. Handlowe statki plywaja do Gors
Velen, do Oxenfurtu, rzadko gdzie§ dalej. Novigrad stop-
niowo wyzbywa sie floty handlowej na rzecz posrednictwa
w handlu zbozem.

A to #le, bo liczna flota oznacza potege na morzu, bez
ktérej byt Wolnego Miasta moze byé zagrozony. Wszak kaz-
dy statek kupiecki wiezie oddziat kusznikéw, kazdy moze za-
okretowaé pél setki i wigcej zolierzy, a niektére uzbrojone
s4 nawet w $miertelny Wieczny Ogien. Kaplani za stalg opla-
ta uzyczajg kupieckim okretom miotaczy wraz z doswiadezo-
ng obstuga, by szerzyé postrach i uczyé szacunku dla bande-
ry Wolnego Miasta. Strzezeie sie mocy Wiecznego Ognia,
heretycy i bluzniercy!
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Rto jest Rhim
w Wolnym Miescie?

Chappelle
Czlowiek zwany Chappelle zatrzymaf si,
powiddt po nich wzrokiem. Jego oczy, jak zau-
wazyl Geralt, byly paskndnic zimme i mialy
kolor stali. Czofo wiaf blade, chorobliwie spoco-
ne, na policzkach czevwone, nievegularne plany

THIHTEHCON,
L, Wieczuy ogien”

Szara eminencja kultu Wiecznego Ognia. Czlek swiecki
o najwiekszych w Novigradzie wpltywach. Kieruje zardwno stra-
73 jak 1 wywiadem Redanii. Trzesie calym miastem. Niebez-
piecznie jest z nim zadrzeé, a jeszcze gorze) wej$¢ mu otwarcie
w droge. To on decyduje o tym, co jest dobra dla miasta i rada
— choé teoretycznie rzadzi — w rzeczywistosei spetnia zadania
Chappelle’a, ktéry z pocigga za sznurki wielkiej polityki.

Pizmak
Znam go. To imc Prémaé tutefszy é&fpieq
skarbuik Cechm. Robilismy razewm interesy. Hej,
spdjrzcie, jaka ma wing! Jakby zerzual sie
w pﬂrﬁéi Hej, Piz'maé winie szuéasz}'
nWieczmy ogien”

Srednio zamozny kupiec, juz pigty raz
z rzedu piastujgey stanowisko (gtownie
tytularne, bo waznymi papierami zajmujg sie wyspecjalizo-
wani urzednicy ratusza) skarbnika gildii kupieckiej. Nieste-
ty, jest koszmarnym wreez ksenofobem i to sprawifo juz nie-

jednemu nieludzkiemu kupcowi sporo probleméw w mieécie.
Jezeli bowiem zdarzg sie klopoty z biurokracjg czy miasta,
czy $wigtyni, do akeji wkracza wlasnie Pizmak, ktéry na mo-
oy przywilejéw kupieckich i wszelkimi kruczkami prawnych
broni gildii — jak sam méwi — przed ..niesprawiedliwo$cig
spoteczna”. Oczywiscie pod warunkiem, ze tyczy sie to ludzi.
Bo co w sprawach nieludzi to juz réinie bywalo...

Schwann
— Kupiec Biberveldt! (..) Nie winie oceniaé
wasze interesy, panie kupcze. (..) Mnie aby -
czyé i imkasowac. Taak.. Uczyrviny tedy rachn-
be... To bedzie... hmmim... Spuszczam dwa, jeden
want w rozumtie... Tadk.. Tysige piecset pigc-
dziesige trzy kovowy i dmwadziescia kopperow.
» Wieczry ogien*

Najbardziej skrupulatny i upierdliwy poborea podatkéw.
Jezeli tylko masz jakies interesy w Wolnym Miescie, badz
pewien, ze Schwann dopilnuje, by§ podatki zaplacit co do
grosza. Nawet jeéli handlujesz tylko na bazarze i tak ci nie
przepusci. Jego ludzie sg wszedzie. Towar bez znakéw akcy-
zy czy pieczeci portu zawsze oznacza klopoty. Bywato, ze to-
war spéznial sie 1 dwa miesigce do odbiorey, bo Schwann

Biaty Wilk 2
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wstrzymywal wywdz z powodu nie oclenia czy nie opodatko-
wania jednej paczki. Oczywiscie caly towar byl _zatrzymy-
wany do wyjagnienia”. A kupey liezyli straty...

Thommas Kretschmar

Najstynniejszy wynalazea poéréd gno-
mdéw Novigradu. Opracowat, przygotowat
1 wykonat projekt sluz zabezpieczaja-
cych miasto od strony lgdu. Autor recep-
tury zwanej powszechnie
Wiecznym Ogniem oraz projekiu umoc-

substancji

nieri morskich miasta. W jego umysle
rodza sie najdziwniejsze i najlepsze wynalazki Fabryki. Je-
zeli hanza zwréci sie z jakims$ zleceniem do Wielkiej Fabry-
ki, albo bedzie poszukiwaé¢ oryginalnych narzedzi pracy —
mozna byé niemal pewny ze spotkaja sie z tym niezwykle
roztargnionym, ale i genialnym gnomem.

Rwestia ceny

Rady i porady w finansowych kwestiach, przez slynnego
bankiera, Puchatym zwanego

Powiadasz, panie, ze masz troche grosza i chciatbys po-
wiekszyé swoj majatek? Zglosiles sie zatem do dobrej osoby.
Nie, nie obchodzi mnie skad je masz — tu, w Novigradzie, nie
pyta sie o pochodzenie pieniedzy. Wige ile tego masz? Pigd
tysiecy czego? Koron? Aa, orenéw. Temerska waluta nie stoi
zbyt moeno. To bedzie, wedlug aktualnego kursu, jakie$ ty-
sige dziewiecsel osiemdziesigt koron novigradzkich. Jak na
rozpoczecie intereséw — catkiem niezta sumka. Nawiasem
mowiac, jesli chodzi o waluty. to mocno stojg zwlaszcza po-
visskie bizanty.

Tylko widzisz, sam handlowaé nie mozesz — nie jestes
kupcem zrzeszonym w Gildii. Jasne, moina prébowaé han-
dlowaé mimo to, ale mato kto bedzie z tobg robit interesy.
A gdy Gildia sig¢ dowie to... Cé%, oni nie lubig konkurencji.
Bardzo nie lubig — i na to, aby kto§ nielegalnie prowadzit in-
teresy nie pozwolg.

Banki

— Inaczej wyobrazatem sobie bank. (..) Gozie oni tu trzymajg pie-
nigdze, Geralt?
»Wieczny ogien”

Wiec, jak widze, w interesach Ze$ za bardzo nie rozeznany.
Zastanéwmy si¢ zatem, co zrobié z twymi pienigdzmi — z tym,
przyjmijmy, spadkiem po kochajacej cioci. Wige tak — mozesz
zostawi¢ pienigdze w banku. Sporo jest ich w Novigradzie — az
osiem. Nigdzie nie znajdziesz wigcej. Polecalbym ci ktérys$
z krasnoludzkich, zwlaszcza bank Vivaldich lub Cianfanel-
lich, ale i pozostate — Zammorto, Gibellini 1 Giancardi — sg
godne zaufania. Co? Nie przepadasz za krasnoludami... Hm...
Niedobrze. Nie, zeby mi to przeszkadzato — nie musisz mnie




Nowvigrad

Jasne, sg jeszeze inne banki. Jest Cukiernicza Kasa Po-
zyczkowa, prowadzona przez niziotki. Ale to dla takich, co

lubié, dopoki placisz za porady. W interesach nie powinno sie
zwraca¢ uwagi na osobiste animozje. Geszeft jest geszeft, jak

mawiajg gnomy. maja ledwie kilka kopperéw w sakiewce. Jest Redariski

Bank Vivaldich to je-
den z dwdch najwiek-
szych bankéw calego
Kontynentu. Ma siedzi-
be w Novigradzie, a od-
dzialty w Pont Vamis (dla
Koviru, Poviss.
gorn i Creyden), Treto-
gorze (dla Redanii i Kaedwen), Venger-
bergu (dla Aedirn, Lyrii i Sodden),

Cain-

w Wyzimie (dla Temerii 1 panstw sgsie-
dnich) oraz w Cintrze, a filie w prawie
wszystkich wiekszych miastach Nordlin-
géw. Gléwna siedziba mieéci sie w gu-
stownym, choé niewielkim budynku
w poblizu Gieldy. Ani fasada, ani wne-
trze nie sg przesadnie wystawne. W ca-
tym budynku nie znajdzie sie ani jeden
zbedny motyw dekoracyjny, bibelot czy
rupieé — jak glosi napis nad wejsciem, tu
»Madrze rzadzi sie pienigdami™. Zwykli
interesanci przyjmowani sgq przez calg
armie klerkéw sttoczonych w jednej sali,
wieksze jednak transakcje zatatwia sig
w przytomnosei ktéregos z czlonkéw ro-
du Vivaldich, w kantorku.

Weksle Vivaldich to najpewniejsza
forma platnosci, przyjmowana chetniej
niz gotéwka — wszak monety mogg byé
oberzniete, a gwarancja banku Vival-
dich to... po prostu gwarancja banku
Vivaldich. Pewnosé. Stuprocentowa.
Choé Bank Cianfanel-
lich nie ma tylu oddzia-
16w, co Vivaldi, do jego
klientow naleza najwie-
ksi mozni tego Swiata.
Przez rece glowy rodu
— Cosmy Cianfanellie-

go, zwanego Starszym —

przechodza gigantyczne sumy, lokowane
w banku przez czarodziejéw i wladcéw.
Z ustug Cianfanellich korzystaja wiad-
cy — choéby Vizimir czy Foltest. Co cie-
kawe, ci ostatni czesciej pozyczaja, niz
wplacajg pienigdze.

Gléwny oddzial Banku Cianfanel-
lich mieéci sie w poblizu Novigradz-
kiej Gieldy, w niewielkiej, acz ,.zam-
czystej” kamienicy, w ktérej mieszka
Cosma Starszy. Prézno byloby szukad
w budynku wielkich sum. zwlaszeza po
stynie

godzinach pracy, domostwo

z bezcennej kolekeji dziet sztuki. Stary

Cianfanelli jest wielkim milognikiem
sztuk pieknych, chetnie patronuje arty-
stom 1 oplaca poszukiwaczy niezwy-
kiych artefaktow.

Rodzina Zammorto pro-
wadzi wprawdzie naj-
A mniejszy z krasnoludz-
kich bankéw w Novi-
gradzie, jednak jej po-
zycja jest nickwestio-
nowana. Prezes banku,
: Gabron Zammorto, jest
wszak tradyeyjnie glowg Gildii Bankie-
réw. Bank Zammorto praktycznie jako

jedyny nie zajmuje sie obrotem towaro-
wym na gieldzie. Jego 7rédiem utrzyma-
nia jest dziatalnosé na rynku kredyto-
wym. Niskie oprocentowanie kredytéw
powoduje, ze zawsze majg duzo klientéw
— od drobnych przedsiebiorcéw po czton-
kéw klas ragdzgeych.

Centralna siedziba ban-
ku Giancardich miesci
A sie wprawdzie w Gors
| Velen, jego oddzial No-
vigradzki nie ustepuje
7 jej jednak znaczeniem.
Molnar Giancardi, glo-
wa rodziny, pozostaje
w zazylych stosunkach z Kapitulg czaro-
dziejéw, hojnie oplacajgc z whasnej kiesy
kosztowne eksperymenty i sponsorujac
szkoly magiczne. Czarodzieje rewaniujg
sie mu, miedzy innymi dbajac o réwno-
wage na rynku kamieni szlachetnych, na
ktorym opiera sie wickszos$é {inansowe]
potegi rodziny.

Oddziat novigradzki zajmuje sie przede
wszystkim pomnazaniem zysku cztonkéw
Kapituly, inwestujgce na gieldzie.
Gibellini i Syn to mloda
firma, zalozona przez
obecnego jej prezesa —
starzejgcego  sie  juz
krasnoluda, Yazona Gi-
belliniego. Miejska le-
genda glosi, ie ener-
giczny 1 pomystowy fi-

nansista przybyl do Novigradu majac
tylko jedna korone i ze posiada ja po dzi$
dzieri, cho¢ na niej zbudowat niebagatel-
ne imperium finansowe.

Obydwaj przedstawiciele rodu miesz-
kajg i prowadzg bank w kamienicy przy

Bazarze Za-
chodnim, kontroluja
bowiem réwniez znaczng ol
czesé transakeji, ktérych sie na Wyl
nim dokonuje. Tajemnica sukceséw ro-
du lezy nie tylko w pomocy innych kra-
snoludéw. Obydwaj Gibellini odznacza-
ja sie jeszceze niezwykda, drapiezng
bezwzglednoscig — bezlitoénie egze-
kwujg dlugi i potrafia wykorzystaé naj-
mniejsze nawet luki
W miescie szeroko mawi si¢ o ich po-
wigzaniach ze Swiatem przestepczym,

w kontrakeie.

wymuszeniach, podpaleniach 1 zabéj-
stwach, nikt nie émie jednak glosno
oskarzy¢ potginych bankierow.

Bank Cesarski dzieki

gwarancjom nilfgaardz-

kiego skarbu oferuje
znacznie lepsze warun-
ki niz pozostale banki,
 jednak mimo wszystko
traktowana jest z pew-
ng niesmiatoscig. Dzia-
la na terenic Novigradu od niedawna
i wielu uwaza go za ekspozyture wywia-
du cesarza. NiekiGrzy nawet posuwajg
si¢ dalej w oskarzeniach, sugerujac, ze
przez Bank Cesarski przechodzg pienig-
dze dla band Scoia’tael.

Redariski Bank Poczto-
wy to instytucja pan-
stwowa, zapewne dla-
tego wcigz opiera sig
krasnoludzkiemu mo-
nopolowi  na  banko-
wosé. Cieszy si¢ sporg
popularnoécig w kre-
gach wrogo usposobionych do nieludzi

i posréd zwolennikéw przylgczenia Wol-
nego Miasta do Redanii.

Cukiernicza Kasa Po-
zyczkowa to bank drob-

nych ciutaczy, oferujg-

y solidne warunki, nie
posiadajgcey jednak ani
wiarygodnosci, ani za-
plecza placéwek kra-
— snoludzkich. Jego po-
pularnosé roénie jednak, gléwnie dzieki
sympalycznej obstudze i dobrej opinii,
kidra ciesza sie whasciciele. Tylko wiec
patrze¢, jak potezne rody bankierskie
sprobuja doprowadzié go do plajty.

WedZmin: gra wyobrazni
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Wichsle

To pisemnym przyrzeczeniem zaplaty okreslonej kwoty
pieniedzy. Zgodnie z prawem ohewigzujacym w Novigra-
dzie (a honorowanym na catym Kontynencie), aby weksel
byt wainy, konieczna jest umieszezenie na nim daty
i miejsea wystawienia oraz podpisu wystawcy.

Przyhtadowe weksle

Weksel zwykly

Novigrad, 15 czerwca 1260. Bank Zammorto, z siedzi-
by w Novigradzie, zobowigzuje si¢ zaptacié 10 000 novi-
gradzkich koron firmie Reihrin, Crammer i Reihrin z No-
vigradu. Podpisano w imieniu banku Zammorto: Gabron
Zammorto, prezes.

Weksel datowany™®

Wyzima, 17 lutego 1259. Bank Vivaldich z Novigradu,
oddzial w Wyzimie, zobowigzuje sie zaplacié 16 lutego
1260 roku 25 000 orenéw panu Zoltanowi Tregchy z Ma-
riboru. Podpisano: Trumi Vivaldi, dyrektor oddziatu
w Wyzimie.

Weksel awalowany**

Novigrad, 7 lipca 1240. Dainty Biberveldt z Rdestowej
Faki zobowiazuje sie zaplacié okazicielowi tego weksla
2500 novigradzkich koron. Podpisano: Dainty Biberveldt.
Poreczam: Vimme Vivaldi.

Weksel trasowany***

Gors Velen, 5 grudnia 1247. Stefan Erghyer poleca Re-
danskiemu Bankowi Pocztowemu w Tretogorze zaplacié
niezwlocznie za ten weksel trasowany panu Pizmakowi
z Novigradu 2500 denaréw. Podpisano: Stefan Erghyer.
W imieniu RBP: Gwidon z Rinde.

* Musi by¢ zaptacony w okreslonym dniu.

** (Osoba poreczajgca zobowigzuje sie do zaplacenia
okazicielowi gdyby trasat (wystawca weksla) tego nie zrobil.

*## Pisemne polecenie zaplaty.

Biaty Wilk 2

Bank Pocztowy, ale daje staby procent. No 1 jeszcze Bank
Cesarski, znaczy sie — Nilfgaardzki. Niby stawki daje §wiet-
ne, ale to pierwszy ich bank na péinocy. Ja bym tam u nich
nie inwestowal.

Jak cheesz, zostawiasz pienigdze w ktéryms z bankéw, do-
stajesz od nich weksel datowany badz akredytywe i — po po-
wiedzmy roku, czy na jaki tam czas bedzie ten weksel — zgha-
szasz sie do nich z powrotem i otrzymujesz swoje pienigdze
plus procent, nie wigkszy niz osiem od stu. A jak by$ chcial
gotéwke wezedniej, to otrzymujesz tylko tyle, iles wlozyt, mi-
nus koszta manipulacyjne.

Cheesz wiedzied, jak funkcjonujg banki? Skad biora pie-
niedze na kredyty i inwestycje? Otéz, jesli mozna tak powie-
dzieé, produkuja je. Bo widzisz, dawniej banki dzialaly na
zasadzie — ktog wplacil pigé denaréw, Lo bank stwierdzat, ze

moze te pigé denaréw zainwestowaé. Z czasem jednak kra-
snoludzey bankierzy doszli do wniosku, ze tak naprawde to
moga inwestowaé znacznie wiecej, bo nigdy sie nie zdarza,
aby wszyscy klienci réwnoczeénie zgtaszali si¢ po odbiér pie-
niedzy. I wykladali coraz wiecej, opacajac zakupy wekslami.
Owszem, po pewnym czasie ludzie zgtaszali si¢ po odbidr go-
téwki, ale te bankierzy mieli juz od kolejnych klientéw.

I nie hyto problemu. To znaczy, czasem problem si¢ poja-
wial — gdy poszla plotka, ze dany bank jest niewyplacalny.
A wtedy dziatata samo spelniajaca sie przepowiednia: wszy-
scy cheieli rownoczesnie odebraé swoje pieniadze i pewnym
momencie si¢ okazywalo, ze bank nie ma gotéwki. To sig¢ na-
zywa plajta. W ten sposéb skonczylo wiele bankéw, ostatnio
Bank z Cidaris, wykoiiczony prawdopodobnie przez zmowe
bankéw krasnoludzkich. Nie héj sie jednak, wiekszosci no-
vigradzkich bankéw plajta nie grozi — staraja si¢ zachowaé
odpowiednie proporcje miedzy pienigdzmi, kiére majg
w skarbeach i w inwestycjach, a wydawanym kredytem. No,
a krasnoludy w klopotach trzymajg si¢ razem.

Gietda

— Nie sprzedawad! (..) Czekamy na lepszq ceng! Jazoa, obaj z po-
wrotent na gietde.
. Wieczmy ogien”

Nie. Trzymanie pienigdzy w banku to zaden sposéb na
dorobienie si¢. Za maty zysk, choé — z drugiej strony — za-
wsze pewny. Znacznie lepiej jest spekulowaé na gieldzie.
Oczywiscie, ze sam nie mozesz, bo nie jestes w Gildii. Ale
moze to robié moja firma — Reihrin, Crammer i Reihrin. Ten

Biura maklershie

Na Novigradzkiej Gieldzie inwestowaé mogg wy-
lacznie cztonkowie Gildii Kupieckiej — gracze mogg
wiec zdecydowaé sie skorzystaé z ushug jednego z kup-
céw, by ten ulokowat ich pienigdze. Bajarz powinien co
miesige przeprowadzaé testy (sam ustala wspétezynniki
kupca), by sprawdzié, jak si¢ majg finanse hanzy.

Koszt wynajecia maklera zalezy od jego umiejgtnosci — za
kazdy poziom Intelektu i éredniej z kupiectwa oraz ekono-
mii pobiera 5% zysku. Jezeli gracze cheg sami decydowad
0 inweslycjach, kwota ta wzrasta do 7% za kazdy punkt.

Maklerzy to starzy wyjadacze gietldowi — jesli beda in-
westowaé ostroznie (nie podnoszac PT powyzej 4), odno-
sz aulomatyczny sukces 1 nie grozi im plajta.

Przyktad:

Hanza wynajmuje firme Reihrin, Crammer

i Reihrin, by dokonywata inwestycji, pozosia-
wiajac im wolng reke. Makler ma sredni (2)

Intelekt, ale dobre (3) kupiectwo i ekonomie, pobie-

ra wigc zaplate w wysokoscl (2+ (3 + 3)/2)) x 5%

=(2+ 3) x 5% =) 25% zysku.

iedzmin: gra wyobrazni




Nowigrad

Jak inwestowat?

Gra na Novigradzkiej Gieldzie wymaga taczonego testo-
wania umiejetnoéci kupiectwo i ekonomia. Test wykonuje
sie raz w miesigcu, dla podsumowania wszystkich prowa-
dzonych w nim transakcji. Podstawowy poziom trudnoéci
wynosi 4. Osiggniecie wymaganej liczbhy sukceséw ozna-
cza, ze gracze zarobili 10% zainwestowanej sumy. Bar-
dziej ryzykowne inwestycje przynoszg szybszy zysk — pod-
noszac PT, wzrasta réwniez zysk: 10% za kazdy punkt.

Poziom trudnosci Zysk
4 10%
5 20%
6 30%
7 40%

Jesli test sig nie powiedzie, gracze tracg 10% zainwe-
stowanej kwoty za kazdy brakujgcy sukces, niezaleznie od
tego, czy osiagneli ktéry§ z nizszych pozioméw trudnosci.
Brak sukceséw oznacza utrate zainwestowanych pienie-
dzy, niezwykly pech — catkowita plajte i dodatkowe zadtu-
zenie. Natomiast nadzwyczajne powodzenie pozwala uzy-
skaé¢ nawet dwukrotny przychdd.

Przyklad:

Kupiec Sulimir inwestuje 1000 koron.
Podejmuje si¢ ryzykownej transakeji, podno-
szgc poziom trudnosei z 4 do 7. Wykonuje te-

raz test #gczony dobrego (3) kupiectwa i takiejz eko-
nomii. Jesli uzyska wymagane cztery sukcesy, po
miesigeu uzyska 400 koron zysku. Jezeli uzyska
tylko trzy sukcesy (brakuje mu jednego), straci 10%
sumy; jesli dwa — 20% i tak dalej. Jesli nie uzyska
ani jednego sukcesu, na zawsze rozslanie si¢ ze
swoim tysigeem. Kiedy zas bedzie mial pecha, do-
datkowo si¢ zadluzy.

pierwszy, Reihrin, to méj stryj: Crammer to maj tesé, a dru-
gi Reihrin to ja.

Jestesmy czlonkami Gildii i mozemy prowadzi¢ interesy
w twoim imieniu. Oczywiécie nie za darmo, za procent od zy-
skéw. Handlowaé bedziemy czym popadnie, zaleznie od te-
go, czy bedziesz cheial mniejszych, a pewniejszych zyskow,
czy zgodzisz sie na ryzykowniejsze transakcje. W pierwszym
przypadku bedziemy kupeczy¢ pewnymi towarami, ktérych
ceny nie zmieniajg sie radykalnie — takimi, jak zboze, drew-
no czy pospolite tkaniny. W drugim... no céz, to zalezy.

Bo handlowaé¢ moina wszystkim — oliwg, tytoniem, by-
diem, korimi, zbozem, rudami zelaza, kamieniami szlachet-
nymi, jedwabiem, przyprawami, skérami, lekami, ceramika,
zywnoScig, drewnem, papierem, uzbrojeniem, winem... Po
prostu wszystkim. Jesli jaki§ towar jest produkowany, to
mozna, a nawet trzeba, go sprzedad. Z godziwym zyskiem.
Trzeba tylko wiedzieé kiedy i gdzie. Bo widzisz, najwazniej-
szg sprawg w handlu jest informacja. Czltowiek interesu kaz-
dg zastyszana nowine stara sie wykorzystaé w handlu.

WiedZmin: gra wyobrazni

Ostatnio w Poviss obalono rzady kréla Rhyda i panowanie
objeli tam Thyssenidzi. I nagle, z dnia na dzien, wszyscy zacze-
li tam potrzebowaé koszenili, za pomocy ktérej barwi sie tka-
niny na szkarlatno, bo to kolor nowej dynastii 1 wszyscy w Po-
viss zaczeli go nosié. Dorobili sie na tym dwaj niziotkowie —
Biberveldtowie. Oni to, swojg droga, maja nosa do intereséw.

Jakis czas temu bawitem w okolicach Oxenfurtu i ustysza-
tem, ze splonat magazyn, w ktérym trzymano uniwersyteckie
zapasy czystych arkuszy papieru. Dalem szybko znaé stryjo-
wi przez postaricow — na co$ sie wreszcie przydala ta Redari-
ska Poczta Konna — a ten szybko zatozyl nieformalng spétke
i z kilkoma zaufanymi kupcami skupili caly zapas papieru
w Novigradzie jeszcze zanim wiesé o pozarze dotarla oficjal-
nie. Potem dyktowalismy warunki wladzom uczelni. Przebi-
cie bylo trzykrotne. To byt interes!

Czasem wystarczy informacja zupelnie blaha — ot, oglo-
szono zareczyny corki jednego z rajeéw. No to od razu wiado-
mo, ze bedzie potem §lub, a jak §lub, to 1 wesele. No i warto
mieé na skladzie przednie wina oraz potrawy wykwintne.

Dobra, dosé tej teorii. Zainteresowany propozycja? Prowi-
zja wynosi dwadzie$cia pieé procent od zysku netto w przy-
padku, gdy inwestujemy zgodnie z twoimi zaleceniami —
ostro lub tagodnie — i dziewietnascie procent, gdy inwestuje-
my, jak chcemy, czyli uzywamy twoich pieniedzy do zwick-
szenia naszego kapitalu. Dochodzi do tego stala oplata, dwa-
dzieécia koron od transakcji.

Masz wiec te pie¢ tysiecy orenéw, czyli — jak juz méwitem
— tysige dziewiedset osiemdziesiat koron. Polecasz nam in-
westowacd tak, jak checemy, byleby to przyniosto zysk. My ku-
pujemy na przyklad transport welny — za, powiedzmy, tysigc
osiemset; dwadziescia zabieramy jako stalg oplate. Masz
u nas sto sze$édziesiat koron i transport welny, ktéra sprze-
da si¢ dobrze, bo na péinoc juz zawitala zima. Po kilku
dniach rzeczywiscie zglasza si¢ do nas kupiec z Rakvelerin,
ktéry odkupuje od nas towar za dwa tysigee trzysta. Koszty
sktadu i przebrania welny wyniosly, powiedzmy, czterdziesci
koron. Inne oplaty wyniosty, dajmy na to, koron dziesieé.
Wychodzi wiec, niech sie nie pomyle, czterysta pieédziesigt
koron zysku. Zysku brutto — gwoli $cistosci. Od tego trzeba
zaplacié podatek dla miasta, ktéry wynosi dwadzieécia od
stu, ezyli, w tym przypadku, dziewieédziesigt koron. No wiec
zysk netlo lo trzysla czterdziesci koron. Podatek zaplacié
trzeba, bo inaczej na kark zwalg ci sie ludzie Chappelle’a,

Zasada opcjonalna

Znajomosc rynku to przede wszystkim umiejetnosé wy-
korzystania posiadanych informacji. Jesli hanza wie o wy-
darzeniach, kiére moze wplyngé na kursy gieldowe, moze
odja¢ od poziomu trudnosei 1 za kazde takie wydarzenie.

Przyklad:

Mieniak Dudu wie, ze temerscy druidzi za-
kazali écina¢ deby, w Poviss szykuje sig prze-
wrot, a kaptani Wiecznego Ognia bedg wkrai-

ce potrzebowalt zniczy — (rzy informacje, ktore po-
zwalajg mu obnizyé poziom trudnosci inwestycji o 3
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a to nie jest mita sprawa. No i od tych trzystu czterdziestu my
bierzemy dziewigtnascie procent prowizji, czyli szesédzie-
siat cztery korony i sze$édziesiat kopperdw. Zarabiasz wige
na tym dwie$cie siedemdziesigt pieé¢ koron i czterdziedci
kopperéw. Teraz masz u nas fgcznie dwa tysiace dwiescie
trzydziesci pieé¢ koron i czterdziesci kopperow.

Cowarzystwa ubezpieczeniowe

— Nie idzie, pramda? A koszty rosng, co? Ha, Hiedobrze, niedobrze .)
Gwhys chociaz ubezpieczyl ten chlam, postatbym zaraz kogos z kan-
celistom, Zeby cicheem podpalit sklad.

» Wieczny ogien”

A co, jesli kupiony towar nie przyniesie zysku? Coz, takie
rzeczy si¢ zdarzaja. To nawet do$é normalne. Wlasnie po to
wymyslono ubezpieczenia. Nie styszate§ o tym? Juz wyjas-
niam. W ubezpieczeniu teoretycznie chodzi o to, ze wplacasz
pienigdze, ktére odzyskujesz, jesli towarowi, na kiéry placi-
tes, co$ sig przytrafi. Masz, na ten przyklad, nasza welne.
Ubezpieczasz ja, skladke placisz, to potem, jeshi skitad zgo-
rzeje, a ty nie zdazysz jej sprzedad, towarzystwo, w ktérym
si¢ ubezpieczytes, wyptaca ci za te welne pienigdze.

Oczywidcie, ze to dziata tylko w razie wypadku. Inaczej
nikt by nie plajiowal. Ale jegli ma sie doé¢ oleju w glowie,
wszystko moze si¢ zdarzyé. Wypadki, jak to méwia, chodzg
po ludziach. I po nieludziach tez. Powiedzmy wiec, ze welna
zalega nam na skladzie. Oplacasz ubezpieczenie. A potem,
zupetnie przypadkiem, sktad sie pali. Do cna, ani jedna be-
la nie zostaje. [ dostajemy nasze pieniadze z powrotem.

Biaty Wilk 2

Oczywiscie, od takiego zabezpieczenia transakcji bierzemy
ekstra. Nie kazdemu to tez proponuje, ale wygladasz mi na
uczciwego i rozumnego.

Optlata nie jest duza. Moze by¢ to albo procent od warto-
Sci towaru, albo regularna skladka. Jesli nic sie nie stanie,
pienigdze przepadajg. Taka jest cena za pewnosé. Nie moz-
na tez ubezpieczy¢ sie od wszystkiego — na kazdy wypadek
placisz osobno, za kazdy towar réwniez. Potem firma,
w ktérej sie ubezpieczyled, obraca pienigdzmi, a kiedy zaj-
dzie wypadek, wyplaca ci naleing kwote. Czy to sie im opta-
ca? Pewnie! Przeciez wypadki nie zdarzajq si¢ az tak cagsto,
a placi kazdy, bo kazdy si¢ boi.

No i weszliémy na éliski temat. Nie moze by¢ tak, ze jak ci
wetna zgorzeje, ty od razy do firmy 1 dalej, wyciggac tape. To-
warzystwo musi najpierw dojé¢, czy ¢i sie odszkodowanie na-
lezy i czy go aby nie cheesz oszukaé. Wysytaja ludzi, a ci ba-
daja — jak pozar wybuchl, czy$ nie podpalil; czy ogieri byl
naturalny, czy magiczny; czy zysku na tym nie ma. Bo widzisz,
przeciw magii ubezpieczyé sie mozna, ale skladki sa wysokie
— za wysokie, jak na méj gust. A jedli si¢ dowiedzie, ze uzyto
magii, normalne odszkodowanie przepada. Wszak inaczej wy-
starczyloby ubezpieczyé galere od sztormu, a potem najaé ma-
gika i ~ szast, prast, mamy sztorm. Lepie], zeby sie wypadek
sam wydarzyl. Albo przy minimalnym naszym udziale, tak ze-
by nic nie dalo si¢ dowiezé. I znowu wracamy do punktu wyj-
écia — mamy plenigdze 1 zaczynamy inwestowac.

Znamy sie tu na realiach rynku, oj, znamy... To jak, robi-
my interesik? Swietnie, wyléz pienigzki. Jasne, Ze nie prze-
licze — wspélnikowi trzeba wierzyé. Od czego zreszta mam
klerkéw? Doskonale, wszystko sie zgadza. Czy zyczysz sobie,
zebyémy inwestowali za ciebie? Zuch chlop, jeszceze bedzie
z ciebie bogacz. Podpisz teraz §licznie, tu i tu.

Wiedzmin: gra wyobrazni




52 Hrcbetypy

Bankier

Typowy finansista, rozpoczynajacy wedréwke po morzu
bankowosci. Na razie nie wie wszystkiego o meandrach, ale
juz nie dtugo nie da sobie w kasze dmuchac.

Rasa
Krasnolud

Cechy
Ko: 3 Po: 1 Si: 3 Zm: % I 2 Zw: 1
In:3 O0g:2 Wo:3

Umiejetnosei (9/33)
Czytanie i pisanie 3
Dyplomacja 2
Ekonomia 4
Etykieta 2
Gérnictwo™® 1
Jezyki: wspélny* 2
Jezyki: ojczysty™ 2
Kupiectwo™® 3
Nastuchiwanie* 1
Rzemiosto: zlotnictwo™ 1
Szacowanie® 3
Unieszkodliwianie putapek™ 1
Walka bronig* 2
Walka wrecz* 1
Widzenie w ciemnosci™* 3
Wiedza: gietda 2
Wiedza: polityka 1
Wigor® 1

* Oznacza umiejetnoédé otrzymang dzigki rasie.

Osobowosé
Honor (3), przygoda (2), reputacja (4).

Przeznaczenie
Bogactwo

Zywotnoéé i stany zdrowia
29 (8/15/22/29)

Wyposazenie
Krasnoludzkie liczydio, kantor
w Novigradzie, 2k6 rachmi-
strzéw, inkaust, formularze
dokumentéw bankowych.

Biaty Wilk 2

WiedzZmin: gra wyobrazni

Walka
Obrona (dystans/brof/wrecz): 1/3/1
Zbroja: brak.
Broni: laska k3+7

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 2/2/2

Kio zacz?

— Witaj, Kreytar. Z czym dzis przychodzisz? Jak? Weksel
awansem na 10 000 koron? Czys ty z byka spadt bez zabez-
pleczenia mam ci to pozyczy¢? A jak znowu ulopisz pienig-
dze w trefnym towarze? Juz zapomniales, ze masz u mnie
kredyt na 15 000 tysiecy? No, chyba ze pod zastaw kamieni-
cy. to co innego. Zaraz posle do ratusza po rzeczoznawce,
pdjdzie z tobg oceni, sprawdzi papiery. Jak wszystko bedzie
w porzadku, to dostaniesz ten weksel. Dopiero wtedy...

— A co mnie obchodzi, ze potrzebujesz pieniedzy juz te-
raz? Powiedziatem, ze inaczej nie dam! Biberveldtowi? To
bylo co innego. Po pierwsze, nie datem, a udzielitem krétko
terminowej pozyczki. Po drugie, dawat w zastaw miyn tescia
w Rdestowej Lgce. Po trzecie wreszcie, o bylo tylko 3000
koron. Zadowolony?

ek
— Witam, witam, panie Istredd. Coz to Kapitula ma za
sprawe, Ze sprowadza pana w me skromne progi? Wiem,
oczywiscie, wiem, ze Akademia ma nieograniczony
kredyt u Cianfanellich. Niestety, zmuszony je-
stem owe zobowigzania wyegzekwowaé bezpo-
srednio, ze tak si¢ wyraze, u zrodfa. Znowu
zginela poczta bankowa z Gors Velen i, nieste-
ty, nie ma mozliwoser potwierdzenia ostat-
nich transakcji. Wiem, ze to niedopu-
szczalne, ale, za przeproszeniem
pana, nie w naszym banku! Zre-
sztg to przez te Wiewidrki! Cza-
sy niespokojne, coraz mniej
papierom sig ufa, a korona to
korona — choéby w niej i coraz
mmniej zlota byto. To jedneo po-
ciecha, ze nie lepiej i w innych
paiistwach si¢ dzieje... Naturalnie, moge
uruchomic dla Kapituly czes¢ z lokacji
gieldowych, ale to zajmie troche czasu.
Powiedzmy w tydzien bede dysponowat
cala sumg z obrotu wraz z odsetkami.
Na taka tez sume wystawie weksel.
Oczywiscie na szkole w Ban Ard? Na-
turalnie, ja tez Zegnam...
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Marynarz

Wilk morski. Sprawny, silny, krzepki. Na morzu walezy
o przetwanie, w portach sie zabawia, gdy tylko moze. Czlo-
wiek od dziecka przywykly do har6wki na morzu, ktére jest
jego blogostawieristewm i przekleristiwem zarazem.

Rasa
Crzrowiek

Cechy
Ko::3: Po: 2 Si: 3 Zme2 i 2 Zw: 3
In: 2 Og: 1 Wo: 2

Umiejetmosei (6/32)

Geogratia 1
Jezyki: nilfgaardzki 2
Jezyki: wspdlny* 2
Nastuchiwanie® 1
Plywanie 3
Rozmawianie 1
Rzucanie* 1
Skradanie* 1
SpostrzegawczoSc* 2
Unik* 2
Walka bronig™ 2
Walka wrecz* 3
Wigor* 2
Wspinaczka™ 2
Wiedza: morze 3
Zeglarstwo 3

* (Oznacza umiejetnodé otrzymang dzigki rasie.

Osobowosé
Honor (2), przygoda (4), reputacja (3)

Przeznaczenie
Przygoda

Zywotmos§é i stany zdrowia
29 (8/15/22/29)

Wyposazenie
Buty, kilka kopperéw, spodnie. mocna kurta, worek ma-
rynarski, kordelas.

Walka
Obrona (dystans/brof/wrecz): 2/4/5
Zbroja: brak.
Bron: kord k3+7
PW: 18

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 1/1/1

Biaty Wilk 2

WiedZmin: gra wyobrazni

Kto zacz?
() nie, o nie, na morze nie wroce o nie
Dosyé juz tego juz nigdy wigcej

Na morze nie wréce, o nie.

Stara pieén redanskich marynarzy
ddkk

— Powiadasz, Paddy, ze roboty szukasz? Na statek bys
cheiat? Nie dla kazdego to praca, nie dla kazdego. Jak masz
tylko troche oleju w fepetynie, to lepiej stad znikaj. Bo to jest
tak... Pierwe] obiecujy cud nie widy, ale jak juz wyjdziesz
w morze, lo zreé¢ daja stabo albo | weale, robotaé trza, a je-
szeze nigdy nie wiesz, czy wrécisz. Tak, czasem wracasz...
Bywa, ze dostaniesz zaplate, ale czesciej batogiem przez
kark. Za to jak na lad zejdziesz, wtedy wszystkie burdele
i knajpy sa twoje... Az do opréznienia sakiewki — znaczy.
A wierz mi: to zawsze przychodzi stanowczo za szybko. Po-
tem znéw na morze, bo co innego umiesz robic¢?

— He, he nasiuchales sie bajek tych starych ochlapuséw, co
nigdy portu nie opuscili? No, z tymi potworami réinie bywa.
Wiekszosé to bzdury, ale nigdy nie wiesz, ezy aby na pewno.

— Kiedy juz przezyjesz kilka rejsow, wtedy moze i kapita-
nowie beda cig poznawaé. Wiedy 1 wigksza stawka jest 1 le-
piej traktuja, ale 1 tak podle to zycie. Wierzaj mi, gdybym
mégt, dawno juz by mnie
tu nie bylo!




W@tamywacz

Maty niepozorny, nie rzucajgcy sie w oczy czlek, na co
dziefi pracujgcey w jakims pospolitym zawodzie, W nocy prze-
islacza sie wirtuoza pét$wiatka. Potrafi w ciagu minuty sfor-
sowaé najwymy§lniejszy zamek mechaniczny. Z magicanymi
radzi sobie niestety gorzej. Na otworzenie potrzebuje ,az”
péttorej minuty! Bardzo ceniony specjalista na Placu Cudéw.

Rasa
Gnom

Cechy
Ko: 1 Po: 2 Si: 1 Zm: 2 Zr:3 Lw: 4
In:2 Og:2 Wo:2

Umiejetnosei (6/27)
Akrobatyka 1
Cezytanie z ruchu warg 1
Gibkosé* 2
Jezyvk: wspélny* 1
Jezyk: ojezysty*1
Nastuchiwanie* 1
Przeszukiwanie 1
Rzucanie* 2
Skradanie* 2
Spostrzegawczodé* 3
Szacowanie 1
Unieszkodliwienie putapek 1
Unik* 4.
Walka bronig* 1
Walka w ciemnoéci* 3
Wigor* 1
Wlamywanie 4

* Oznacza umiejetnos$é otrzymang dzieki rasie.

Osobowo§é
Honor (2), przygoda (3), reputacja (4)

Przeznaczenie
Szubienica

Zywotno§é i stany zdrowia
23 (6/12/18/23)

Wyposazenie
Czarny jedwabny kombinezon roboczy, buty do wspi-
naczki, zestaw wytrychéw, kilka kopperdw, sztylet,
zwdj liny z kotwiczka.

Walka
Obrona (dystans/brori/wrecz): 2/3/2
Zbroja: brak.
Bron: sztylet k2+3

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 1/1/1 S —

Nowigrad

Wiedzmin: gra wyobrazni

Kio zacz?

— Zabieraj te brudne lapska od moich wytrychow! Co, do
diaska, myslisz? To, #e Kwintensen kazal mi pracowad z to-
ba, nie oznacza jeszcze, e mozesz sig tu szarogesic. Wiesz
zresztg, #e obrobié skarbiec to nie sztuka. Sztukq jest wejsé
1 wyjéé niepostrzezenie. Gdyby nie moje umiejetnosci to ,,g”
bys zrobit, a nie wltamanie. Co z tego, ze umiesz unieszkodli-
wiad putapki albo rzezac mieszki? Zeby cos wyniesé, musisz
sie najpierw dosta¢ do Srodka! Tak jak ostatnim razem
w lombardzie, na Kei. Pamigtasz ten mur? W zyciu bys tam
nie wlazl, zeby nie moj sprzet!

— Nie wydziwiaj mi tu, tylko zakladaj te buty. Wiem, ze
ciasne. O to chodzi! Mamy sie wspina¢ po murze, a nie i$¢ na
spacer na Diugi Targ. Nogi maja sie kleié do muru. Masz by¢
Jak mucha na géwnie! Jeszcze chwila i bedziemy na miejscu.

ek

Gnom zastonil swoim niewielkim ciatem zamek. Napiat
migsnie I z zacieciem prawdziwego wirtuoza wlozyl pierwszy
wytrych. Potem poszlo blyskawicznie.

— Jak pan to zrobit?

— Trzeba byto uwazac.

B

— Cozes myslal? Kazdy ma swoje tajemnice zawodowe!
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Niepozorny, ubrany w brudne tachmany, kaleki (czy aby na
pewno?), ale sprawny w mowie 1 wyciaganiu datkéw od prze-
chodniéw. Uzbrojony w miske i jezyk, potrafi naprawde wiele.

Rasa
Czlowiek

Cechy
Ko: 2 Po: 2 Si: 2 Zn 2 2 Zw: 3
In:2 Og:2 Wo:3

Umiejetnoéei (6/30)
Charakteryzacja 3
Cwaniactwo 2
Jezyki: wspélny* 2
Nastuchiwanie® 1
Rzezanie mieszkéw 2
Rzucanie*® 1
Skradanie® 1
Spostrzegawczodé™® 3
Sztuka: zebranie 3
Unik* 1
Walka bronig* 1
Walka wrecz* 1
Wiedza: rodzinna okolica™ 2
Wigor* 1
Wspinaczka™® 1
Wystepy: aktorstwo 3
Zbieranie informacji 2

* (Oznacza umiejetno$é otrzymang dzieki rasie.

Osobowosé
Honor (2), przygoda (4), reputacja (3)

Przeznaczenie
Bieda

Zywotno$6 i stany zdrowia
26 (7/14/20/26)

Wyposazenie
Zebracze szaty, miska na jatmuzne, kostur, smréd i1 niemy-
te ciato

Walka
Obrona (dystans/brofi/wrecz): 2/3/3
Zbroja: brak.
Broni: kostur k6+4

Magia
Obrona (czary/modlitwy/znaki): 2/2/2

Biaty Wilk 2

edzZmin: gra wyobrazn

Kito zacz?
— Panie, daj koppera... Panie, dziatki glodne... Panie, Zona
umiera... Na jedzenie... coby bochen chleba kupié... I co sie
tak gapisz?! Myslisz, ze co, ze jak zebrak, to jesé nie musi?!
sk
— Wspomdicie, panienko, kaleke. Noge mi na wojnie
urgneli. Za takich jak panienka walczylem. Co by pod mia-
sto nie podeszli. Jakesmy sie przed ich strzatami skryli, to
nas od tylu zaszli. Z drzew skakali. Taki jeden krasnolud,
psia jego mad, zakradl sie i mnie toporem... Och, céz lo by-
ta za bol! Niemalzem skonal, gdyby nie méj druh, co go po-
tem strzalami skluli. Dziekuje, panienko. Niech Melitele pa-
nience odptaci. W udowych dzieciach odplaci.
ook
— Witaj, miodzieticze. Widze, iz na fowy sie wybierasz.
Pickny stroj, zawadiacki usmiech... Pewnie i sposobik jakis
juz obmyslony, prawda? Nie? Poratuje cie, mlodziericze. By-
waly jestem, znam sie na tym i owym. Widziatem wiele. Jak
tak sig cztek po miescie walesa, to niejedno zobaczy i niejed-
nego si¢ dowie. Jesli cheesz myg rade uslyszeé, daj koppera.
Na winiaka zbieram...
ok
— Poratujecie, ludziska 1 nieludziska. Poratujeie biednego
chorego. Na straszna zaraze zapadtem, co ja kaptany uleczy¢
nie potrafili. Pracem stracil, dom i zong pigkna, bo chorego
pod dachem trzymac nie cheiata. Na faske takich jak wy. do-
brzy panowie 1 wspaniate panie, zdanym. Poratujcie...
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